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Forkortelset:

RG = Rullegardin

TB = Toolbar

() = Forklarende bemarkning
-> = G4 til neste kommando fx.

Fx RG Land4 -> Redskaber -> Areal  (her valges Areal dialogboksen gennem rullegardinet)
Alle kommandoer er med kursiv, og skrevne kommandoer er endvidere med fed, for eksempel:
Command: menu

(kommandogang, hvor der skal skrives wenu pa kommandolinien).






Forord 5. 5

Land4 er en applikation for AutoCAD© udviklet il projektering indenfor bygge-
branchen. Land4 hjzlper den projekterende til at producere tegninger i en hoj
kvalitet.

Kernen i vores produktudvikling er, at det skal vare nemt og hurtigt at producere
tegninger og knytte information til tegningerne, og at programmet skal vare sa
brugervenligt, at det er hurtigere at folge standarder, end det er at lade vaere.
Gennem den enkle brugerflade sikres det, at slutproduktet - de printede tegninger -
er i en hoj kvalitet. Land giver dig mulighed for at arbejde pracist med tegningerne,
og fuld frihed til at f4 dem til at se ud som du vil.

Land benytter sig af en logisk indgang til lagstrukturen. Det er siledes slut med at
skulle huske koder for de enkelte lag. Lagene benyttes til at oprette en rakke
pradefinerede formater, der sorger for at stille de forskellige variabler, med faerrest
mulige tastetryk. Du vil saledes opleve en bedre ergonomi, hurtig optegning og en
bedre kvalitet pa tegningen.

Med Land4 kan alle maengder beregnes og knyttes til tegningen gennem Areal,
Styk og Lengder. Alle mangder kan illustreres, beregnes og trackkes ud af tegnin-
gen for viderere behandling i fx regneark.

Land4 har en fleksibilitet der gor den lige velegnet til smd som meget store projek-

ter med mange faggrupper involveret. Du far siledes et professionelt projekterings-
redskab stillet til din radighed. Fleksibiliteten i store projekter sikres yderligere med
en engelsk brugerflade, og en engelsk oversaxttelse af ibb’s lagstruktur.

Manualen indeholder en komplet guide til Land4 og indeholder emner der er
nyttige i den daglig brug.

God fornojelse.
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Land4 arbejdsomrade

Land4 er et tillegsprogram til AutoCAD, den eneste 2ndring i AutoCADs normale
brugerflade er at der tilfojes et ekstra rullegardin og en ekstra toolbar. Fra rulle-
gardinet og toolbaren kaldes alle kommandoer.

Nir Land er installeret kan toolbar og menu altid kaldes frem med Command:Land.
Denne funktion placerer toolbaren i skaermbilledet og rullegardinet yderst til hojre.
Brug ogsa kommandoen hvis rullegardinet eller toolbaren er blevet vak. Hvis
Autocad returnerer Unknown command, skal Land geninstalleres. Se CD-cover for
installation.

2 AutoCAD 20001 - UNREGISTERED VERSION - [Dran lslx|

1 b

B He Bdr view Irsert Format Took Craw Damersaon Modfy window | Landd Hep =18 x|
AVASBHOOUDL S AVOF [ F|msll O5  Heb W =] =

AFAPS00CO~oRR - BEAl|acaaa !

DEESLE s BBI o~ FFVBUR L€ o

=Y FEET = =l|[OBdever = Bylme  5|[-

Tigrufomiter

11 Lancikabiarkitekt Lemeeees
12: Frogekraiment

Nir Land er korrekt installeret vil der vare et rullegardin Land4 og en toolbar Land4
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Arbejdsomride - menn

Importer konfiguration
Eksperter konfigucation
Mulstil konfiguration

List konfiguration
Konfigurer enheder
Konfigurer koter
Fonfigurer lag

Konfigurer tekst
Konfigurer milsztning
Fonfigurer sprog 4

Hreef
Hattach

Besker

Peg Detach

Detach alle

Reload alle

Skift til xeef-lag

Ohbijekt til xref-lag...
OFF xref-lag

On sreflag

Frys sref-lag

T xref-lag

SH skrivebeskyttelse fra
Konfigurer indsettelss UCS
Feonfigurer xref-lag

Vesion...
Registrer Land...

Find toolbar Land
Load menu Land
MNulstil menu Land

Mailte: supporti@landd.dk
URL: wwrw.landd.dk

Indset

Lezg fomest

Laeg bagerst

Lag alle nedecst
Beskar

Juster farver
Rammer
‘Transparent

Skift til billede-lag
Olbjeke til billede-lag
OFF billede-lag
©n billede-lag
Frys billede-lag
Ta billede-lag

Konfigurer lag

Hizlp
Konfigurer
‘Toolbar
Bibliotek
‘Tegneformater
11: Landskabsarkitekt L--
12 Projektalment
13 Graenselinier
14: Tid
15: Maal
11-5: Lag L90-g— »
Href ]
Billede 3
Blok »
‘Tekst »
Milsztning »
Koter +
BT >
FRedskaber 4

Indsat

Indset i ues world

Skales

Roter

Spred

Rediger attribut (tekst i blok)

Ohbjekt til blok-lag

Skift til blok-lag

OFf blok-lag

On blok-lag

Frys blok-lag

Te blok-lag

Feonfigurer lag

Anvend...

Anvend pi...

Frys

Ta

Kopier objekt{er) til...
Filter...

Om redskaber...

Rumbehov/symboler...
Arealer...

Styk...

Laengder...

Perspektiv

Quicksurf

Gem beskrivelse af lag
AutoCAD expresstools

Rediges

AutoCAD Variabler
Systern

Hateh.dwg

Stilkanter
Koordinatkryds/punkter
Crversaet farver
Pentykkkelse til lag
Crwerset lag med § til 0
Opret penapsetninges
Linieskalering

Skift/opret nyt lag.

Stergelse
Rotation
Rediger kate

Flyt koter op/ned

Intecpaler

Kloter i Faldretning

Koter pd flade med mierat fald
Promille-fald

Giw kater z-koordinat

Giv koter zkoordinat 0

Erstat tekst med koter
Seet parentes omkring kote
Fjem parentes omkring kote

Eksporter koordinater...

K koter
‘Tilemode 1/0
View ramme, mview...
Plot

Frys hjelpeliner..., plot
St alt OM, fiys..., plot
1:2

1:5

1:10

1:20

1:50

1:100

1:200

1:400

1:500

1:750

1:1000

Andre milestok

Om at sette penne op
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Rullegardin

Rullegardinet hedder Land4 og placeres yderst til hojre. Hvis rullegardinet forsvin-
der, sa sktiv Command:Land. Si kommer rullegardinet frem.

Husk at Land skal have tid til at loade nar der startes op, sa brug ikke esc-knap-
pen under opstart. Hvis menuen ikke er loadet, skal tegningen startes op igen.

Hijelp
Konfigurer

Toolbar
Bibliotek

Tegneformater

11: Landskabsarkitekt L----------

[2: Projektalment
13 Grenselinier
14: Tid

15: Maal

[1-5: Lag

Href
Billede
Blok

Tekst
Milsztning
Koter

Paperspace
Redskaber

- Lagstyrin

Rullegardinet har folgende opbygning:

Hjzlp

Konfigurer

- Konfiguration

" Toolbar og bibliotek

- Tegne formater, optegning og generering af lag

g, gennem lag indeks.

- Lagstyring, oprettelse af specifikke lag,

- Indsewttelse af xref, block og billeder

- Tekstning, milsaetning og kotering

+ Udprint og redskaber

Under dette menupunkt er det muligt at finde internet-
adresse, email til support og registrering mv.

Konfigurer er det neeste menupunkt. Dette menupunkt er
en af hjernestenene i Land4. Her indstilles fx Enheder,
Standard lag, Tekst standarder osv. Se mere under afsnit-
tet om konfiguration.
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Arbejdsomride - menn

Toolbar

Bibliotek

Tegneformater

11,12,13,14,15

I11-5

Xref

Billede

Blok

Tekst

Milsatning

Denne funktion finder Land4s Toolbar.

Abner dialogboksen for Biblioteket. Biblioteket kan bru-
ges til at gemme standardtegninger fx. tegningshoveder,
symboler mv. Bibliotekerne kan gemmes pa en serveri et
netveark, sa flere brugere kan anvende bibliotekerne sam-
tidig. NB. hastigheden pd netvarket skal i praksis vare min
10 mbit. Se s. ?? om biblioteker for beskrivelse af funkti-
onaliteten.

Se afsnittet om optegning. Tegneformater anvendes under
optegning og til at endre allerede eksisterende objekter.

Styrer indeks 1 til 5 1lagene. Ovenstdende menupunkter er
alle en del af Land4s lagstyring. Punkterne bruges til ma-
nipulation af lag. Se afsnittet om optegning med lagstruk-
tur.

Styrer det lag, der er dannet med indeksene. Her er mulig-
hed for at valge nyt specifikt lag.

Se afsnittet om Xref. Under Xref findes funktioner til
indsatning, editering osv. Ved indszttelse gennem menu-
en, indsaxttes xref’en pa det rigtige lag,

Se afsnit om Billeder. Under Bille defineres funktioner til
indsatning, beskaring osv. Ved indsattelse gennem menu
indsattes billedet pa det rigtige lag,

Under Blok findes funktioner til indsztning, beskearing
osv. Ved indszttelse gennem menuen indsattes blokke pa

det rigtige lag.

Under Tekst findes funktioner for tekst.

Under ,,Malsxtning* findes funktioner for malsztning,
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Koter

Paperspace

Redskaber

Under ,,Kotering* findes funktioner koter. Se afsnit om
koter s. ??.

Under dette menupunkt findes funktioner for tegnings-
héindtering i paperspace.

Bag dette afsnit gemmer sig en reekke nyttige redskaber.
Redskaberne er ogsa tilgaengelige gennem toolbarens ,,t-
knapper®.
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Malsaet

tt [t et f

Tekst : Kotering

= T & T4 & & . B8, &, BT M3 4 mat e
Land4

W ﬁ JE " '?_ —?j E E-‘E £ T-} 1-111 EE“A (B‘ t14

Lagkontr&d j Insert

7 o 8 & £ X 8D

=]
i

Redskaber

t1 tz2 t3 t4 €S te €Y t8& T3 TI0 €11 T12 €13 €14 ©i5 L6 C1F C18 019 tad .2 22 L3
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Flytkopier tl lag
Inzert
Katering
Lagkontrol

¥ Landd4
Malsast

v Redskaber
Tekst

Customize...

i1 : Hojreklik pi
toolbaren og du far
mnlighed for at velge
flere toolbars.

Tegne Formater -

Peg&Teen -

Toolbar

Sadan anvendes toolbaren:

Selve toolbaren er opbygget af flere toolbars hvor toolbar LLand4 er den centrale
i hierakiet.

De sekundare toolbars kan kaldes frem pa to méder, enten ved at holde knappen
med pilen inde i 2 sekunder, hvorefter kommando kan valges. Eller ved at hojre-
klikke pé toolbaren et tilfzldigt sted, hvorefter menuen (ill1) kommer frem. Der-
efter kan den toolbar velges, som man onsker at have fremme. En toolbar under
Land4 kaldes frem, hvis man fx er igang med at tekste en tegning eller lign. For at
spare pd skermpladsen, skal sd fi toolbarer som muligt veere synlige. Kryds dem
af 1 hojre hjorne, nir arbejdet er afsluttet.

Hvis man onsker at tilpasse toolbaren, til ens egne behov kan Customige (ill1) veel-
ges. Gennem Customize kan knapperne flyttes rundt, sd hyppigt brugte knapper
traekkes frem, og knapper der ikke anvendes kan slettes.

- Sktiv Command : Land for at kalde toolbaren frem.

- Hold knapper med pil i venstre hjorne nede 1 2 sekunder. Derefter kan flere kom-
mandoer valges.

- Hold pilen stille pa knapperne, si dukker der en lille beskrivelse frem.

- Hojreklik pd toolbar Land for at kalde andre toolbars frem.

e e e e Objekt til lag
R Isoler lag
- Flyt objekt til andet lag

- . . — DPen til lag

Land4

W ﬁ. JE ,1 —_— —-E'J E E*E Z T-; 1-111 EE“‘J '151 t11

Skiftlag - - R Tekst -~ o : . | - Bibliotek
Off - - - - - - Koteting . . . .« . e Redskaber

List lag ....... . Mi]szﬁtning ....... . '

Indset block: - - - - -« - - .
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- Off Konfigurer tekst . . . ., Skaler malsztning -
- Frys Roter tekst - ) Malsxt -
Lagkontrol Tekst Malsaat
? % 8 & = T ¢ T & & Py
Lock — Mtext - —— Skaler text Roter malsetning -
Unlock . . . Dtext - - Rediger tekst Konfigurer Malsatning -
e e e e e Koter

- Rediger kote Indsat xref .

-Flyt koter op/ned Indszt block -

Kotering
W, i B g8 4 mr e @, 8 X 8D

Skaler koter . - — Konfigurer kote

Roter koter . . . . : ~ -+ - -Interpoler kote

Giver koter z-koordinat

—— Indszt ole-objekt

- Indsat image

Z-koordinat. . . . . . . . Alle hatch nederst . . . . . . . .
Skaler blok - - - - - Oversxt farver. . . . . . . : Spred blokke .
Roterblok. . . .. Koter med mierat fald- ' Linieskalering . . . .
Perspektiv. . Promille-pil —  ~ : Tekststorrelser —
Redskaber
t1

t2 £3 t4 t5 tE t7 t8 t39 T10 £11 t12 £12 ti1d t15 £18 t17 t12 £19 £t £ 22 taEs

- Lengder . % -Break2 -Koordinatkryds

- Styk © - - -Breakl -Parentes omkring kote
. Areal ~ « . . . .Spline -Fjern parentes fra kote
- Rumbehov ~ . . . . . . . Decurve

- Koter i faldretning
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Importer konfiguration
Eksporter konfiguration
Nulstil konfiguration
List konfiguration

Konfigurer enheder
Konfigurer koter
Konfigurer lag
Konfigurer tekst
Konfigurer mélsetning

Fonfigurer sprog

RG Land4 -> Konfigurer

Konfiguration

I konfigurationen szttes indstillingerne for hvorledes Land skal fungere, fx. om det
er milimeter eller meter, hvilket sprog der skal anvendes, tekststorrelser og lag;
Land har en standard konfiguration, som felger med programmet. Konfiguratio-
nen giver mulighed for at valge egne indstillinger.

Importer

Eksporter

Nulstil

List

Konfigurer enheder

Konfigurer lag

Konfigurer sprog

Gennem en standard fil browser hentes en tidligere gemt
konfiguration. Filnavn: *.Icf.

Gennem en standard fil browser gemmes den nuvarende
konfiguration. Land eksporterer automatisk til bruger bib-
lioteket. Filnavn: *lcf.

Funktionen setter Land4 til standard indstillingerne.

Denne funktion viser en samlet liste over de aktuelle ind-
stillinger i Land4. Illustrationen til venstre, er et eksempel
pé en sddan liste.

Her konfigureres tegningsenhederne. Tegningsenhederne
skal sta korrekt ellers skaleres tekster mv. forkert og area-
ler opmiles forkert.

Se naeste side.

Velger mellem dansk og engelsk brugerflade. Nar der skif-
tes til andet sprog, skiftes alle kommandoer og ,, Tegnefor-
mater.

Konfigurer foter, Konfigurer tekst og Konfignrer mdilsetning er neavnt under Kapitel 3 : Opteg-

ning med Land.
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Konfigurer lag xJ

Lag standard

LANDIBE - Infa...

Farve standard

IBBO1 - Infa...

W Knytfarver og linietykkelser sammen

wref

W Anvend lag Lag L09-G—

Blokke:

W Anvend lag Lag.. |0

Irmage:

W Anvend lag Lag.. |L09-G—

COLE-ohjekter,

W Anvend lag Lag.. |LO3-G—

Tekst:

W Anvend lag Lag L90-T—

Malsestning:

W Anvend lag Lag.. |L90-h—

Kotering:

W Anvend lag Lag.. |L905—

Cancel |

Dialoghoks ,,Konfigurer lag“
Lagstandard: Her valges hvilken lagstandard, der skal bruges. Se ogsa

afsnittet om lagstandarder.

Farveopsztning Vealger farvestandard - se s. ??.

I dialogboksen er der mulighed for individuelt at velge hvilket lag Xref, Blokke,
Image, Ole-objekter, Tekst, Malsxtning og Kotering skal indsattes pd. Det vil si-
ge, at Land automatisk skifter lag, nar rullegardinet og toolbaren anvendes.

Princippet er det samme for alle objekterne. Hvis ,,Anvend lag* ikke er markeret,
vil objektet blive lagt pa current layer. Hvis ,,Anvend lag” er markeret kan man
trykke pd Lag-knappen og valge et lag gennem Opret/vealg et lag dialogboksen
(se afsnittet om optegning med lag).
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Konfi gurer enheder

Modelspace enheder:

FPaperspace enheder:

Leengde enheder:

Areal enheder:

Yolumen enheder:

Kote enheder:

Enheder hliver kun fulgt gennem LAND.

Cancel |

Dialogboks ,,Konfigurer enbeder*

Konfigurer Enheder

List Konfiguration

I denne dialogboks indstilles hvilke enheder man onsker at
arbejde med. Disse enhedsindstillinger gor at fx tekststor-
relser og arealberegninger bliver rigtige.

Lister konfigurationen op pa kommandolinien. Nedensta-
ende er et uddrag af konfigurationslisten.

Konfigurationsliste for Land:
LAND versiond.01

St C\LAND#\PROGRAM\
Lagstandard: LANDIBB

Farve/ penopsatning for ag:1IBBO1
Isolerer lag med off

Blokke sattes ind pa lag:0

Xref sattes ind pa lag:1 09-g-----
Xref sattes ind pa wes:WORLD
Image sattes ind pa lag:1 09-g----
Enbed i modelspace:MM

Enbed i paperspace:MM

Enbed for arealer-M2

Enbed for volumen:M3
OSPeoreveverernn
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Lagstrukturer

En af fordelene ved at bruge LLand4 er den gode kontrol med lagstrukturen. I
Land4 er der lagt vaegt pd at uanset hvilken lagstruktur man anvender, er der en
sproglig logisk indgang til strukturen.

I Land4 kan man valge mellem fire lagstrukturer: Landibb, Ibb, SB11 og DSFL

Landibb

Lagstrukturen arbejder med en lagkode med fem uathangige indeks. De fem in-
deks er ansvar, gruppe, info, mil og tid. Med ibb’s lagstruktur giver det en kod-
ning, der ser sdledes ud:

Ansvar Gruppe Info Tid Mal
X XXXX XX XX XX
pos 1 pos 2-5 pos 6-7 pos 8-9 pos 10-11

De forste syv positioner tilhorer ibb, og de sidste fire Land4. Alle lag i et projekt
bor pr. definition kunne dakkes af denne lagstruktur.

Princippet bagved lagstrukturen er at undgé gentagelser i data: de fem indeks er
uathaengige af hinanden, og der kan knyttes fem forskellige typer information til
hvert lag. Et lag kan vaere en eksisterende ydervag, der skal printes i 1:20. Laget
kan aendres til en udgdende ydervag ved at skifte indeks pd laget. Land4s lagstruktur
bygger pa anvendelsen af én modelfil som udgangspunkt for flere tegningsfiler.
Koden pi et lag kunne se sdledes ud:

L80--G-T1IMG

Den logiske beskrivelse af laget er:

Ansvar LXXXXXXXXXX Landskabsarkitekt.
Gruppe x80--xxxXxXXX Beplantning

Info xxxxX(G-XXXX Graenselinier

Tid XXXXXXXT1xx Projekteret

Mail xxxxxxxxxMG 1:200

Den fulde beskrivelse af laget bliver saledes: Landskabsarkitekt Beplantning Gran-
selinier Projekteret 1:200

ibb

Ansvar Gruppe Info

X XXXX XX
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pos 1 pos 2-5 pos 6-7

Som Landibb dog uden tids og mal indeksene.

SB11

Ansvar Objekt Info Tid

XX XXXXXX XX X

pos 1-2 pos 3-8 pos 9-11 pos 12

Svensk lagstruktur som i princippet minder om Ibbs struktur. Strukturen indehol-
der dog langt flere lag. NB SBII findes kun pa svensk. Nar der velges er der 2
udgaver, SB11 og SB11L. SB11L har ferre lag, men er til gengaeld hurtigere at
arbejde med.

DSFL

Ansvar Objekt
XXXX XXXXXXXXX
pos 1-4 pos 5-13

Koden bestar kun af to uathengige indeks, en ansvarskode og en objektkode.
DSFL-koden er hovedsageligt lavet til at beskrive omgivelser med. Koden er vel-
egnet til bade at beskrive fysiske ting, som fx elskabe, treer og antennemaster, og
administrative greenser som fx byggelinier og lokalplangrenser.

Light version af DSFL lagstrukturen - DSFLL har ferre lag, men er til gengzld
hurtigere at arbejde med.



Hijelp
Konfigurer

Toolbar
Bibliotek

Tegneformater

11: Arkitekt P2

12: Vejmidte -403c--

13:Info -

I1-5: Lag AdD3c--

Href
Billede
Blok

Tekst
Malsetning
Koter

Paperspace
Redskaber

Sadan anvendes lagstrukiuren

Nir den korrekte lagstruktur er valgt, skal man igang med at oprette lag. Desuden
kan Land ogsd anvendes til at to og fryse de enkelte lag, samt emner og grupper.
Det er helt basalt for brugen af Land, at der skelnes mellem specifikke lag og in-
deks. Et indeks er fx T- for tekst pa position 6-7 i ibb’s lagstuktur. Der kan vare
flere lag i tegningen der indeholder T-. Det kunne fx vare L90--T-, Landskabsar-
kitekt Projektalment Tekst og 1.40--T-, Landskabsarkitekt Befastelse Tekst.
Indekset kan manipuleres, med med fx on, off, fryse, to, farve og linietype. Det er
fx muligt at give indekset ,, Tekst* farven rod i hele tegningen. Dvs bade L90--T-
og L40--T- bliver rod med en kommando.

- Et lagnavn er et specifikt lag i tegningen.
- Etindeks er en del af et lagnavn.

Begge dele kan Land kontrollere enten via kommandolinien eller rullegardinet.

I det folgende vil det vare Landibb-strukturen, der bliver brugt som eksempel.
Princippet er det samme for de tre andre lagstrukturer. Ved at skifte rundt mellem
de forskellige indeks kan man med en sproglig logisk indgang oprette de lag, der
er brug for.

I1 Her sxttes ansvarskoden fx Landskabsarkitekt.
12 Her valges gruppen eller SEB koden.
13 Her vealges infokode.
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Hjeelp 4
Konfigurer 4
Toolbar

Bibliotek

Tegneformater
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I1: Arkitekt A
[2: Vejmidte -403c—-

13: Info -

[4: disabled

[5: disabled

I1-5: Lag Ad03c-- »
Kref 4
Billede 4
Blok 4
Tekst 14
Malsetning »
Koter 4
Paperspace >
Redskaber 4

Her styres indeks2

ST
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i

i

Fortieselier oy it
Fron st

Her styres indeks3

Anvend...
Anvend pa...

Frys

Te

Pen...

Kopier objekt(er) til...
Filter...

Skift/opret nyt lag,.

Her er mulighederne inden for
det lag der er valgt.

[E e

Lic—3- e —— g3d
L — Livtabiabamitebs apissing Tesst
Lan— Lardbabae ashs Tras
L— Leadahisbami ek Progek
L3 Loaduhntsenankt Projkinimest G rrishes
(R Lasduhabariiels Proebisimest Lilisartary
Hyting
f—
Irein IndoisZ Indubs) et et
e [ el B = =
]
Fernpsaing
Peninnr | Forvm | Tykhaite 025 Lvwtype . iiple
[ Tow]

Her oprettes og valges specifikke lag ved bjelp af de 3 in-
deks. Her kan ogsd velges specifikke lag.
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Lagindeks for fag x|

Nulstil Anvend
Arkitekt =
Ejer Anvend pa

El
Konstruktionsingenigr

Praducent

Frojektleder
Styring-CTS/SRO Off
Udfgrende

WY S-ingenidr On

Lock
Unlock

Pen...

Fopierer)
wWeel..

Cancel

Dialoghoks ,, Indefst
Kontrol of lag indeks

Dialogboksen er forskellig alt efter hvilket indeks og hvilken lagstruktur, der ar-
bejdes med. Alle dialogboksene har samme principielle opbygning som beskrevet
1 det folgende. Nar man manipulerer med et indeks, slir det igennem i alle lag, der
indeholder indekset. Fx. kan alle arkitekt lag sxttes off i tegningen. Alle funktio-
ner pa indeks slar igennem bade 1 tegningen og de eksterne referencer.

Anvend Skifter til indekset.

Anvend pa Tildeles objekter i tegningen indekset, kan alle tekster ud-
veelges og tildeles indekset ,, Tekst™.

Frys og To Fryser og tor indeks. Nir der fryses lag er tegningen hur-
tigere til at regenerere.

Off og On Sxtter indekset off og on. Bruges 1 det daglige.
Lock og Unlock Laser indeks og laser indeks op.
Pen Pen tildeler farve til et indeks. Fx kan al tekst i tegningen

tildeles farven red.
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Anvend...

Anvend pai...

Frys

T

Pen...

Kopier objekt(er) til...
Filter...

Skift/opret nyt lag..

Ry Land4->11-15: Lag

Kopier

Velg

Kopierer objekter til indekset.

Velger indekset. Det er fx muligt at udvealge al tekst i teg-
ningen, eller alle koter osv.

Prov fx folgende: ga ind i en tegning hvor flere faggrupper er reprasenteret. Skriv Command :
Off og skriv ,,*“. Funktionen satter alt off i tegningen. Ga derefter ind i Indeks1 og seet dit
eget fag On. Huis tegningen er opbygget korrekt er kun dit eget arbejde synligt.

Kontrol of specifikke lag

I menulinien I1-5 kan man hele tiden se hvilket lag, der er det sidst oprettede el-
ler det sidst benyttede igennem format funktionen.
Igennem dette menupunkt har man endvidere folgende muligheder:

Anvend...
Anvend pa...
Frys

To

Pen..

Kopier objekt(er) til...

Filter

Skift/opret nyt lag

Denne kommando skifter til det viste lag.

Leaegger de objekter du valger over pa det viste lag.
Fryser det viste lag.

Toer det viste lag.

Her kan man vealge, hvilken pentykkelse laget skal have. Se
ogsd afsnittet om Pen.

Laver en kopi af de valgte objekter og legger kopien oven
i de originale objekter. Kopien bliver lavet i det viste lag.

Ved en selection valges kun de objekter der ligger pa det
viste lag.

Kalder dialogboks ,,Opret/vealg lag* frem. Dialogboksen
kan ogsa kaldes med folgende kommando: Command: Lag.
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Opret/valg et lag

2 x|
Eksisterende lag
iclte:
Landskabsarkitekt El i terrsen
Landskabsarkiteki Beplantning 3d
Landskabsarkitekt Beplantning Tekst
Landskabsarkitekt Treeer
Landskabsarkitekt Projektalment
L itekt Projektalment Gi
L itekt Projektalment
Nytlag
Skiiv et nytlag ellerveelg indeks med lag standard LANDIBE
LA03c—
Indeks1 Indeks2 Indeks3 Indeks4 Indekss
‘Landskabsavknekt j ‘Vejm\dte j ‘ j ‘ j ‘ j
Wejmicte
Pentykkelse
Pen/linietype. Farse 1 Tykkelse: 0.25 Linietype : stiplet?

Dialogboks ,,Opret/ veelg lag“

dialogboksen ,,Opret/valg et lag” bruges til at skifte og oprette lag. Dialogboksen
kaldes fem med Command : Lag. Bemark at dialogboksen kan vare lenge om at

dbne, forste gang den anvendes, fordi den skal analysere alle eksisterende lag og
sortere de forskellige indeks.

Eksisterende lag Indeholder en liste med de eksisterende lag i tegningen.
Ved at dobbeltklikke pi et lag skiftes til laget.

Skriv et nyt lag Her kan indtastes et lagnavn.
Indeks Her kan valges mellem de forskellige indeks i en vilkérlig
kombination.

Pen/linietype Her velges farve, tykkelse og linietype.
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Tegneformater

Tegneformat funktionen er kortfattet en form for makro program funktion. Det
vil sige, at man med denne funktion kan afvikle en reekke kommandoer pa en gang,

Nir man installerer Land4 er der oprettet en reekke formater, og hvert format
indeholder information om lag, farve, linietype, teksttype, tekststorrelse og en
foretrukken kommando. Det er muligt at oprette, slette og redigere formater. Hver
gang du zndrer i formaterne, vil 2ndringerne blive gemt og genbrugt nzste gang
du dbner AutoCAD.

NB. Tegneformaterne bliver gemt under de enkelte lagstrukturer. Dvs. at hvis du
skifter lagstruktur, sd skifter du ogsé tegneformater - @ndringer du har lavet i for-
hold til standardformaterne i en lagstruktur, vil ikke sld igennem i en anden lag-
struktur.

Et eksempel:

Du vil tegne en linie i lag 1.40--g- med farve 1 rod , linietypen skal vere dotx2, li-
nieskaleringen skal vaere 2. Det krever at du gar ind i lagdialogboksen, taster la-
get ind, skifter linietype, taster Current og Ok. Dernzast skal linietype, farve stil-
les til bylayer. Til sidst kan kommandoen afgives. Alt i alt er det 26 tasteslag pa
tastaturet. Den traditionelle made at gore det pa er ikke ergonomisk, og samtidig
er der 26 fejlmuligheder.

Med ,, Tegneformater* taster du 2 gange, det nedseztter muligheden for fejl og det
er tidsbesparende.

»Tegneformater kaldes frem med Command:-Tegneformater eller med
CommanfTF.

I det folgende vil det vaere Landibb strukturen der vil blive brugt som eksempel.

Sadan anvendes dialogboksen ,, Tegneformater®:
Marker en beskrivelse 1 det store vindue fx. Revisionssky. Under vinduet kan man



5. 32

Tegneformater x|

Modulnet
Modulnet Forbindelse- og hjzelpelinier
todulnet Malseetning

Modulnet Tekst

Tekstinoter —
MNardpil/koordinatkryds

Afgeat koordinatkryds

Fevigiansliniar

Skeere foldemeasrker

ferrgen
Terraen
Terrsen balseeting
Terrgen Skravering/fillustration
Terraen Tekst
Forberedt grund Graenselinier
Fele
Skelpele
Jordflytning
Jordflytning Graenselinier

bygningsdele

Bygninger i terraen

Beskrivelse:Revisionssky

Lag: 109-r-—. pentykkelse: 0.50, farve: 7. linietype: continuous
Farve: bylayer, pentykkelse: ylayer, linietype: bylayer

Linie skalering: 1, tekststgrrelse: 1.8mm, tekststyle: — . kommando: sky
MEI |1:200 ~| [T Sestsuffixpialle lag: I:I
Arwvend ‘ Arnvend pd ‘ Iy ‘ Kopier ‘

Rediger i Fiem ‘ Avanceret ‘ OK | Cancel ‘

Dialoghoks ,, Tegneformater

nu se, hvilke egenskaber dette format har. I dette eksempel stir der folgende:

Beskrivelse: Revisionssky

Lag: 1.09-R-I , pentykelse: 0.50, farve: 7, linietype: continnous

Farve: bylayer, pentykkelse: bylayer, linietype: bylayer

Linie skalering: 1, tekststorrelse: 1.8 mm, tekststyle: , kommando: sky

Anvend Trykkes der pa ,,Anvend® sker der folgende: AutoCAD

opretter laget L0O9-R-1 med farve 8 og continuous li-
nietype og gor laget current. Derefter startes kommando-
en ,,Sky“ (en Land kommando hvor man kan tegne en re-

visionssky).
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Anvend pa

Ved at trykke pa ,,Anvend* fir de objekter man peger p4,
de egenskaber som er listet ovenover.

Ovenstaende er de 2 vigtigste kommandoer 1 dialogboksen. Herunder folger en
forklaring pa de mere avancerede funktioner:

Mil

Set suffix pa alle lag

Kopier

Fjern

Avanceret

Rediger

Her vzalges hvilket mal det tegnede skal udprintes i. Andres
malet stilles alle tekststorrelser.

Denne funktion giver mulighed for at sxtte et suffix pa
alle de lag som bliver oprettet nir man tegner med forma-
ter. Det kunne fx vare ,,etape 1

Opretter et nyt format. Forst kommer man ind i,,0Opret/
veelg lag® dialogboksen (se afsnit om lag). Her valges eller
oprettes det lag man onsker at anvende. Ved tryk pa OK
kommer man til den nzste dialogboks. Se naste side.

Laver en kopi af det valgte format og skriver +1 til format
beskrivelsen. Herefter kan man redigere 1 formatet, fx satte
et ekstra indeks pa laget ved at ga ind i Lag;

Fjerner valgte formater.

Gir til ,,Avanceret™ dialogboks, se s. ??.

Gar til dialogboks ,,Rediger eller opret et nyt format®. Se
nzste side.

Rediger eller opret et nyt format

Beskrivelse

Lag

Pen

Her skrives et unikt navn - formatets navn.

Her kan man g4 tilbage til Opret/vzlg lag dialogboksen og
velge et andet lag,

Her kan man tildele laget en pen og farve (se afsnit om
farve- og penopsxtninger).
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Rediger eller opret et nyt format x|
Beskrivelze:
|Vejmidte
Oprettes i lag
Lag... L403c—. Landskabsarkitekt Vejmidte
Fen... Oprettes med Farve | 8 Tykkelse : 0.06 Linietype : continuous

Ohjekt specifikt
v Farve "Bylayer"
¥ Linietskkelse "Bylayer"
v Linietype "Bylayer"
Pen... Objektet far Farve : bylayer Tykkelse  bylayer Linistype : bylsyer

Ohjekt linieskalering:
¥ Brug Linieskalering

Linie skalering :

Kommando

¥ Brug kormmando.

Tegn med kommando FLIME . tegner sammenhazngende polylinie. j
Tekststgrralse: Tekststyle:
™ Brug tekststarrelse ™ Brug tekststyle
Cancel ‘
Dialoghoks ,,Rediger eller opret et nyt format*
Objekt specifikke... I dette omrade kan der valges, om de objekter der tegnes

med format funktionen skal have en fast farve, linietykkelse
og/eller fast linietype. Alle disse indstillinger stilles gennem
,,Pen dialogboksen. Indstillingerne kan klares enkeltvis via
klik-boksene eller pa en gang gennem ,,Pen..

Linie skalering Hvis boksen markeres med flueben bruges fast objekt-li-
nieskalering,
Kommando Hvis boksen med ,,Brug kommando® markeres med flue-

ben, velges en kommando som skal aktiveres nar forma-
tet benyttes.
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Tekststorrelse Her kan valges at bruge en bestemt tekststorrelse i forbin-
delse med formatet. NB storrelsen er i printede mm, dvs.
at storrelsen bliver regnet om til tegningsenheder 1 forhold
til malforholdet.

Tekststyle Hvis man klikker ,,Brug tekststyle® af, kan man vealge el-
ler oprette en ny tekststyle, som bliver anvendt af forma-
tet

Avancerede muligheder i ,,Tegneformat”

»Avanceret” dialogboksen giver mulighed for at importere,eksportere og manipu-
lere med formaterne.

ibb->landibb Denne funktion setter fire ekstra positioner pa de lag som

oprettes igennem formater.

Landibb->ibb Denne funktion fjerner de sidste fire positioner pd de lag
som oprettes igennem formater.
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x|
Overseette formater Opdatere penne med farser...
ioh->landibb | Opdater.. |
landior>ibt || P
. Eksporter... |
Overskerift

et i | Eksparter il bibliotek. .. |

Import

Hent et standard farmat... |

Analyser 1
| Hent fra hibliotek... |

Hentfra tegning... |

& Flette sammen med eksisterends formater:

Analyset teghing... | " Overskrive eksisterende formater:

QK ‘ Cancel |

Dialogboks ,, Avanceret”

Opret overskrift Kalder en dialogboks hvor det er muligt at skrive en over-
skrift i den overste linie. I den nederste linie er stir lagnav-
net pa det format der er markeret. I denne tekstboks fjer-
nes de to sidste bogstaver i teksten og overskriften kom-
mer ind over det markerede format nir der trykkes OK.

Fjern overskrift Gor det muligt at fjerne en markeret overskrift.

Analyser Henter formater fra tegning. Her kan peges pd et objekt og
der laves et format med objektets egenskaber. Hvis forma-
tet findes 1 forvejen, oprettes der et nyt format med for-
matets navn + 1.
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Analyser tegning

Opdater penne...

Eksport

Importer

Denne funktion opretter nye formater ud fra alle de lag i
tegningen som ikke har noget format i forvejen.

Hvis man skifter fra en pen standard til en anden, bruges
denne funktion til at opdatere formaterne.

Her er det muligt at eksportere formaterne til en fil med
navnet fx belegninger.for, enten til en vilkérlig mappe el-
ler til biblioteksmappen.

Her er det muligt at importere formater fra en fil fra et
vilkérligt sted eller fra biblioteket. Man skal vaelge om de
importerede formater skal flettes sammen med eller over-
skrive de eksisterende formater.
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Bibliotek

Biblioteket er et avanceret arkiv hvor det er muligt at gemme tegninger med et til-
horende billede. I hvert bibliotek er der 15 hovedgrupper med plads til 256 teg-
ninger 1 hver. Man kan lave lige s mange biblioteker som man vil.

Biblioteket fungerer efter folgende princip:

Man gemmer en tegning eller en del af en tegning efter samme princip som nar
man laver en block. Samtidig laves et billede sa tegningen kan genkendes. Nar teg-
ningen er gemt i biblioteket, kan den bagefter indszattes i hvilken som helst teg-
ning blot ved at markere billedet og trykke pa indszt. eller ved blot at dobbeltklikke
pa billedet.

Bibliotek x|
Bibliotek for for tegningshoveder, nordpile og lign

St KARoskraghgamle_kurserbibY

Terreen basis
Bygning, primaere dele

Komplettering e

Befeestelser

s

El/lys
Irventarfindretning
Beplantning
Alment/symbaler
Erand

Snit

Tekst

Koter m—
Dimension &

K]l [ papﬁr

[59_3 = BV@S'&erkopi

A ‘ Opdaterfra bikliotek ‘ MNeaste ‘ |

by blak og billede y bliol byt billecle et ance hdsaet >>
My llak og hilled Iy blok Iyt il Sl C | Ind
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Sti

Overste valg boks:

Nederste valg boks:

Abn..

Opdater

Neste og Forrige

Ny blok og billede

Funktionen starter en filbrowser hvor igennem man kan
saette stien til sit bibliotek. Biblioteket er blot en mappe
hvor tegninger og billeder af tegninger gemmes. Nar sti-
en sattes, dannes der en fil ved navn landbib.id 1 den map-
pe der vaelges. Hvis mappen for har veret brugt eller bru-
ges af en anden computer som bibliotek, vil du blive spurgt
om filen /andbib.id skal overskrives - det svares der Ok til.
Et bibliotek kan leegges i en fellesmappe pa en server, si
flere har adgang til det samme bibliotek. Man kan oprette
sa mange biblioteker man vil, fx.et til hver sag.

I denne boks valges hvilken biblioteksgruppe man vil bru-
ge. Grupperne er inddelt efter hovedgrupperne i SFBs
bygningsdele.

De enkelte tegningers navne, nummereret fra 0 til 255.

Denne funktion bruges til at redigere en tegning der ligger
1 biblioteket. Marker tegningen og tryk pa ,Abn..“. En ny
AutoCAD dbnes og tegningen kan redigeres. Gem tegnin-
gen med samme navn - nu er tegningen opdateret men ikke
billedet. @nskes billedet opdateret, abnes biblioteket, og
feltet hvor tegningen ligger markeres. Tryk derefter pa
Nyt billede®, luk AutoCAD og vend tilbage til den for-
rige tegning.

Nir man indsaxtter en tegning fra biblioteket har tegningen
samme egenskaber som en blok. Dvs hvis man med
,,Abn..“ funktionen @ndrer en tegning i biblioteket, slar det
ikke igennem pé de tegninger/blokke, der er sat ind i den
aktuelle tegning. Hvis man eonsker de indsatte tegninger
opdateret, markeres tegningen i biblioteket og tryk deret-
ter pa ,,Opdater fra bibliotek*.

Disse funktioner bruges til at bladre i bibliotekssiderne.

Hyvis der klikkes pd denne knap kommer folgende frem pa
kommandolinien:
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Ny blok

Nyt billede

Slet

Indszt >>

Command: bibliotek Laver en fil af skawrmbilledet til bibliote-
Rl Det aktuelle skeermbillede gemmes og bruges som
billede i biblioteket. Select objects: Veelg de objekter der skal
med i tegningen/blokken. Hvis der er en blok med i teg-
ningen kommer nedenstaende linie. Derer 1 block blandt de
valgte objekter, vil du fortsatte ? <Ja>/N¢ Hvis du valger at
fortsatte bliver du bedt om et indsattelsespunkt - parallelt
til ,,Block” funktionen. Insertion point ? Indsattelsepunkt.
Nu er tegning/blokken lagt i biblioteket sammen med et
billede.

Fungerer pa samme mide som Ny blok og billede dog
uden at lave et nyt billede.

Laver et nyt billede af det aktuelle skeermbillede og legger
det i biblioteket pa den markerede plads.

Sletter det markerede billede sammen med tegningen/
blokken.

Indsaxtter den markerede blok i tegningen.
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Farve- og penopssetninger

Gennem konfigurationen er det muligt at valge mellem flere forskellige penop-
saetninger.

Valg af penopswetning athaenger af samarbejdspartnere og firmaspecifikke stan-
darder, samt af separationsbehov pa skeermen. Nogle separerer pd penne, og an-
dre separerer pa typen af information.

Folgende standarder kan velges 1 Land: ibb01, ibb98, land96 og sr198.
Ibb01 og ibb98 er kompertible med hinanden.

Pen opsxtninger kopieres til AutoCAD gennem RG Land -> Redskaber -> Kopier
penopsatninger. Denne funktion er kun tilgengelig 1 AutoCAD2000 og senere. 1
AutoCADr14 skal penopsztningen importeres og settes op manuelt i Ploz->Pen
assignments.

Dialogboksen med farve, pen og linietype kaldes med Command:Pen.

Penopsatning med IBB01 IT BRUGER x|
Fen Farve
- v . . -
7 5 Fane
Laget f&r farve: 7. pen 0.50
Linigtype continuaus j
Cancel |
Dialoghoks Pen
Pen Velger en linietykkelse, og hvis der er sammenhzng mel-
lem farve og linietykkelse valges der automaisk en farve.
Farve Velger en farve, og hvis der er sammenang mellem farve

og linietykkelse valges der automatisk en linietykkelse.

Linietype Vealger en linietype.
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IBB98
0.06 farve 8, gra .
0.12 farve 30, orange .
0.18 farve 140, mork cyan .
0.25 farve 1, rod

farve 2, gul
0.35 farve 3, gron

farve 4, cyan
0.50 farve 7, hvid

farve 5, bla
0.70 farve 6, magenta .
1.00 farve 242, mork rod .
1.40 farve 13, terracotta .
raster 80% farve 251 .

raster 25% farve 253

raster 10% farve 254

IBBO1

0.06

0.12

0.18

0.25

0.30

0.35

0.50

0.70

1.00

1.20

1.40

raster 80%

raster 25%

raster 10%

farve 8, gra

farve 30, orange

farve 140, mork cyan

farve 1, red

farve 2, gul

farve 52, karrygul

farve 3, gron
farve 4, cyan
farve 212 magenta2

farve 7, hvid
farve 5, bld

farve 6, magenta

farve 242, mork rod

farve 60, lys gron

farve 13, terracotta

farve 251

farve 253

farve 254
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SRL98

0.06

0.12

0.18

0.25

0.35

0.50

1.00

1.40

raster 90%

raster 80%

raster 50%

raster 25%

raster 10%

farve 8, gra

farve 9, lys gra

farve 1, red

farve 4, cyan

farve 7, hvid

farve 6, magenta

farve 2, gul

farve 11, mork rod

farve 13, terracotta

farve 250

farve 251

farve 252

farve 253

farve 254

LAND96
0.12 farve 9, lys gra
0.18 farve 8, mork gra

0.25

0.35

0.50

0.70

1.00

raster 80%

raster 25%

raster 10%

farve 1, rod
farve2, gul

farve 3, gron
farve 4, cyan

farve 7, hvid
farve 5, bla

farve 6, magenta

farve 240, mork rod

farve 251

farve 253

farve 254
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Land kommandoer

Basale kommandoer

ju d Tegneformater TF ~ Formats - kalder dialogboksen til tegneformaterne. Bruges
til at oprette lag, linietyper, tekst osv. Tegne formater bru-
ges hver gang der skiftes lag. Command:Tegneformater.

o Peg&Tegn PT Ved at pege pa et objekt, oprettes et nyt objekt med sam-
me egenskaber. En hurtig genvej, hvis der allerede er teg-
net pé tegningen, og der skal oprettes tilsvarende objekter.

Command:PT
B Bibliotek Kalder bruger biblioteket. Command:Bibliotek
Lag kommandoer.
Lag Opretter et nyt lag eller skifter til et allerede eksisterende

lag. Command:Lag

# Frys Fryser et objekt ved at pege pa det. Ved at skrive fx text pd
kommandolinien fryses alt tekst i tegningen. Fryser alt i
tegningen ved at skrive ,,*“. Command:Frys

To Tor et indeks, eller alle lag ved at skrive ,,*“. Command:Te

T Off Fryser et objekt ved at pege pa det. Ved at skrive fx text pd
kommandolinien fryses alt tekst i tegningen. Fryser alt i
tegningen ved at skrive ,,*. Command:Off

On Tor et indeks, eller alle lag ved at skrive ,,*“. Command:On

Firys de lag der ikke bruges i det daglige, og brug ,,Off" 0g ,,On* til at styre synligheden, ndr
der arbejdes med tegningen. On/ off sparer en masse tid ifbt frys/ to, da tegningen ikfke skal re-
genereres hver gang.
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Lock Laser et lag ved at pege pa et objekt, et indeks eller alle lag
i tegningen. Command:Lock

Unlock Laser et lag op ved at pege pa et objekt, et indeks eller alle
lag i tegningen. Command:Unlock

Houis der fx fun skal redigeres i et lag sa brug command : Lock, skriv ,,** og brug ,, Unlock
0g peg pd de lag der skal lises op.

Isoler Sextter alle lag off med undtagelse af de lag der udpeges.
Command:Isoler

wLsoler er meget nyttig i det daglige arbejde. V'ed redigering isoleres det lag der arbejdes med, si
kun det lag er synligt. Det gor det nemt at redigere. Nar redigeringen er afsiuttet skrives command
,On' og % Sa er hele tegningen synlig igen.

Skift Skifter til et lag ved at pege pd det. Honorerer indtastning
af logiske lagnavne, skriv ,, Tekst™ for at skifte til tekst lag,
Command-Skift

Pen Tildeler et lag farve, linietykkelse og pentykkelse.
Command:Pen

List lag Lister den en beskrivelse af laget i 3 niveauer.
Command:Llist

Eksempel pa en liste returneret fra llist:

..XREF K\KONTOR\FOREDRAG150801\MIL.PARKERINGSMASTER.DWG pd lag 0.
..BLOCK MLLPARKERINGSMASTER | 29301 LLARKNY pa lag MI_parkeringsmaster| BLOKHUS.
.LINE pa lag MI_parkeringsmaster| A22-1--, Arkitekt Let indervag.

Command:

Flyt objekt Flytter et objekt til det aktive lag,

Kopier objekt Kopierer objekt til det aktive lag,

Flyt objekt Flytter et objekt til et andet lag ved at udvzalge de objek-

ter der skal flyttes og dernaest laget, objekterne skal flyttes
til.
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Land kommandoer
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Tekst kommandoer

Mtext

Dtext

Ddedit
Skaler tekst
Roter tekst

Konfigurer tekst

Skriver fler liniet tekst. Skifter til tekst laget og opdaterer
tekststorrelsen, si den passer med malestok og printet stor-
relse.

Skriver enkelt linie tekst. Skifter til tekst laget og opdaterer
tekststorrelsen, sa den passer med malestok og printet stor-
relse.

Redigerer tekst.
Tekst skaleres ud fra mal og printet storrelse.
Roterer tekst ud fra indsattelsepunkt.

Konfigurerer tekststorrelsen.

Madilszetnings kommandoer

Milsat

Skaler malsatning

Roter malsztning

Konfig. milsztning

Skifter til mélsatningslag, opdaterer storrelsen og malsat-
ter med ,,Dimhor*.

Skalerer malsetning udfra printet storrelse og skala.

Roterer milsatningstekst. Kan vare aktuelt ved cut and
paste til et andet ucs.

Konfigurerer Malsxtnings lag og storrelse.

Koterings kommandoer

Koter

Rediger kote

Skifter til koteringslag og koterer. Command:Koter

Redigerer tekst i kote.
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Flyt kote

Skaler kote
Roter kote
Giv kote z-koordinat

Konfigurer koter

Flyt koter op/ned - kan flytte flere koter fx 10 cm op el-
ler ned.

Skalerer koter udfra skala og printet storrelse.
Roterer koter omkring deres indsattelses punkt.
Giver koterne z-koordinat. Command:Kog

Konfigurerer kote storrelse, type, lag osv.

Indszetning of objekter

Indsat blok

Indsat xref

Indsat image

Indsat ole-objekt

Redskaber

Rumbehov

Areal

Styk

Indsatter blok - skifter til blok-lag og indsztter en blok.

Indsetter xref - skifter til xref-lag og indsztter en ekstern
reference.

Indsetter image - skifter til image-lag og indsatter et image.

Indsatter ole-objekt - skifter til ole-lag og indsaxtter eller
opretter et nyt ole objekt. Det kan vare et regneark eller

lign.

Rumbehov - kalder biblioteket med enkle symboler for
visning af rumbehov. Command:Rumbehov

Areal - kalder dialogboksen for optegning og opmaling af
arealet. Command:Aveal

Styk - kalder dialogboksen for optegning og opmaling af
styk. Command:Styke
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Lengder

Perspektiv

Roter blok
Skaler blok

Decurve

Spline

Breakl
Break?2

Zkoor

Oversaxt farver

Koter mierat
Promillepil

Koter med fald

Kote parentes

Leengder - kalder dialogboksen for optegning og opmaling
af lengder. Command:Leengder

Perspektiv - opretter et perspektiv med kamera punkt og
sigte punkt. Command:Perspeketiv

Roterer en eller flere blokke omkring indsattelsespunkt.
Skalerer en eller flere blokke omkring indszattelsespunkt.

Decurve - @ndrer en splinet linie til en almindelig polylin-
ie. Command:Decurve

Spline - @ndrer en almindelig polylinie til en splinet kut-
ve. Command:Lspline

Breakl - bryder en linie et sted. Command:Breakl
Break?2 - vlg en linie og bryd den et sted. Command:Break2

Z-koordinat - redigerer z-koordinat pa objekter. AEndrer
3d-polylinier med varierende z-koordinat til 2d-polylinier.
Command-Zkoor

Oversaxtter farverne i tegningen til andre farver. Kan gem-
me og hente forskellige farve formater. Oversatter ogsa
farver 1 blokke og objekter, der ikke har farve bylayer.

Koterer med mierat fald.
Promillepil - afsztter promillepil ud fra to koter.

Koterer 1 faldretning- koterer i en bestemt retning med et
promillefald.

Saxtter parentes omkring kote.
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£ Fjern kote parentes ~ Fjerner parentes omkring kote.

ti3 Koordinatkryds Koordinatkryds - afsetter koordinatkryds med mulighed
for at bytte om pa x og y koordinat.

ta Tekststorrelser Tekststorrelser - redigerer tekststorrelser pa malsaetning,
koter og tekst pd én gang.

£ Linieskalering Kontrollerer linieskalering ud fra tegningsenheder og skala.
Command:Linteskalering

taz Spred Spred - variererer skala og rotation pa blokke. Bruges fx.
pa treer og buske for hurtigt at give en tegning et ,,natur-
ligt* preeg. Command:Spred.

t= Hatch nederst Leegger alle hatch under alle andre objekter 1 tegningen.

Anvendes hvis der er solid hatch i tegningen, der er svere
at vaelge og til postscript printing hvor rekkefolgen af
objekterne er vigtig. Command-Subhatch.
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AutoCAD kommandoer

AutoCAD kommandoer

Layer LA
Style ST
Dimstyle D
Tegnekommandoer
Arc A
Block B
Pline PL
Circle C
Ellipse EL
Insert I
Rectangle REC
Sketch

Line L
Mtext MT

Opretter og styrer lag i tegningen.
Opretter og styrer text formater i tegningen.

Opretter og styrer dimension formater i tegningen.

Tegner et cirkelstykke.

Definerer en blok, som er en samling af objekter med et
navn.

Tegner en sammenhangende linie der bestar af linier
og buestykker.

Tegner en cirkel.
Tegner ellipser.
Indsaxtter en block.
Tegner et rektangel.

Tegner en linie i fri hand. St variablen ,,Skpoly“ til 1 for
at tegne en sammenhzengende linie.

Tegner en enkelt linie.

Setter flere linier ssmmenhangende tekst ind.
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Dtext

DT

Satter enkelt linie tekst ind. Velegnet til paskrifter.

Basale redigeringskommandoer

Array

Chamfer

Extend

Bextend

Trim
Btrim
Break
Breakl

Break?2

Erase
Copy
Move

Fillet

AR

CHA

EX

TR

BR

Cp

Anvendes til at kopiere objekter i monstre, rektangulart el-
ler polert.

Vinkler 2 linier eller en sammenhazngende polylinie sa hjor-
net afrundes med skarpe kanter.

Forlenger en linie til den moder en anden linie.

Forlenger en linie til den meder en anden linie. Fungerer
ogsi 1 blokke og xrefs.

Beskarer over objekter, fx en linie over en cirkel.
Beskarer objekter over linier i blokke og xref.
Bryder en linie 2 steder.

Bryder en linie ét sted.

Bryder en linie et sted, ved forst at vaelge linien og dernaest
brydningspunkt.

Sletter objekter.
Kopierer objekter.
Flytter objekter.

Afrunder skeringen mellem to objekter.



552

AutoCAD kommandoer

Pedit PE Redigerer en polylinie. Kan redigere knudepunkter og ind-
sette ekstra knudepunkter. Mpedit der felger med bonus
tools kan redigere flere polylinier pa én gang.

Offset (0] Parallelforskyder et objekt, fx en linie eller en cirkel.

Measure ME Opmiler et liniestykke i lige store leengder.

Mirror MI Spejler et eller flere objekter.

Stretch S Trxkker og streekker et objekt i en given retning.

Rotate RO Roterer et eller flere objekter.

Andre kommandoer

Zoom Z Zoomer ud og ind i tegningen.

Vports Opdeler tegnearealet.

Dist DI Maler lengde mellem 2 punkter.

Regen RE Regenererer tegningen sa fx kantede cirkler tegnes op pa
ny.

Save Ctrl+S  Gemmer tegningen.

Undo U Gir tilbage gennem de afgivne kommandoer.

Plot Ctrl+P  Printer tegningen ud.

Quit

AltGr+2 Tegner relativt fra et punkt. Bruges til at angive en pracis

afstand fra et punkt til et andet.

Forlader tegningen.
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Audit

Reparerer fejl i en tegning.

AutoCAD variabler

Variabler stilles enten gennem Land->Redskaber->AutoCAD variabler. Dér findes de fleste
variabler, og deres anbefalede vardi. Eller skriv variablen pa kommandolinien, og indtast den

onskede verd,.
Attdia
Cmdia

Ltscale

Savetime

Ucsfollow

Ucsicon

Lwunits

Measurement
Mirrtext
Pellipse

Plinegen

Visning af dialogboks ved indszttelse af attributer (1)
Visning af plot dialogboks (1)

Sextter linieskaleringen. Brug kommandoen ,,Linieskale-
ring* t21 1 toolbaren til at stille linieskalering itht skala.

Bestemmer tiden mellem hver Autosave.

Hyvis ucsfollow szttes til 1 folger planbilledet det nye ucs.
Hvis ucsfollow sattes til O pavirkes planbilledet ikke. An-
befalet vardi O.

Hvis ucsicon = 0 vises ucs-ikonet ikke. Hvis variablen saet-
tes til 1 vises ucs-ikonet.

linietykkelser i mm (1) eller inch (0)

(setenv "MaxHatch" "200000")
Angiver hvor mange hatch objekter der kan optegnes.
Skriv hele linien med parentes og anforelses tegn.

Skalering af hatch i meter (0) eller inch (1)
Spejlvender tekst ved spejling (1)
Tegner ellipser som polylinier (1) eller xgte ellipser (0)

Stipler polylinier omkring hjerner (1)
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AutoCAD Fkommandoer

Psltscale
Skpoly

Shortcutmenu

Splframe
Visretain

Xloadctl

Saxtter Itscale ifht. mélestok 1 paperspace (1)
Tegner sketch med polylinier (1)

Styrer kommandoer efter enter: Gentager kommando (0),
enter efter kommando (2) eller menu efter kommando (11)

Gemmer usynlige linier (0)
Husker lag i xref (1)

Bestemmer om xref skal loades i tegningen (1). Hvis xre-
fen loades ldses den ogsa og kan ikke redigeres. Skal nor-
malt sti til 0.



Kapitel 3 : Optegning
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Strukturering aof nyt projekt

Hensigtsmassig navngivning af filerne er vigtig, ndr et ny projekt startes op. Dels
for at definere klare ansvarsomrader, dels for at opnd en let genkendelig filstruk-
tur, der kan bruges af andre pa tegnestuen, derfor:

Model filer navngives med Model + Ansvarskode + emne.

Tegningsfiler navngives med Tegning + Ansvarskode + tegningskode + evt. logisk
beskrivelse. Forst oprettes en tegning, dernast gemmes de neste tegninger med
saveas. Modelfilerne knyttes til tegningsfilerne som eksterne referencer med

Command-Xref

Pi denne made er der en fil pr tegning,

245Universitet —— Tegninger

ML landskab.dwg

Mlgrundlag.dwg

MAbygningA.dwg
MAbygningB.dwg

TI02505 situationsplan.dwg
TL10505eksisterende forbold.dwg
TIA001 kote- 0g belwgningsplan.dwg
osv

AutoCAD har mulighed for at gemme flere tegninger i samme fil, men vi anbefa-
ler én fil pr tegning, da denne metode har flere fordele:

- Det er nemt for udeforstiende at finde rundt i tegningerne.

- Filerne kan sendes enkeltvis til samarbejspartnere.

- Linietyper og farver kan manipuleres for hver enkelt tegningsfil.

Hvis det ikke er ,,officielle” tegninger er det hurtigste og nemmeste at holde alt i
samme fil, ved at anvende layout tabs til strukturering af tegningerne.

Oprettelse af ny tegning

Abn AutoCAD og ga ind 1 RG File -> New.
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Gem tegningen i projekt-mappen med Command:-Saveas.

Dernzst er det fornuftigt at sxtte autosave. ,,Autosave* er en sikkerhedsfunktion
der gemmer en kopi af tegningen med et bestemt tidsinterval. Sat den til 15 mi-
nutter. Gi ind i RG Land4->Redskaber->Autocad variabler-> Savetime ... eller sktiv
Command:Savetime. og skriv ,,15“. Se desuden afsnittet ,,Sidan gendannes en teg-
ning*s. ?7.

Efter oprettelse af tegningen, kan optegning pabegyndes.

Oprettelse af nye lag

Oprettelse af nye lag, kan foregi pa flere mader, enten via ,, Tegneformater®, kom-
mandolinien, via Land’s lagdialogboks eller AutoCADs lagdialogboks.

- Oprettelsen skal primart forega gennem ,, Tegneformater®. Dialogboksen med
tegneformater kaldes med Command:TF . Se s. ?? for nermere beskrivelse. Nar der
dobbeltklikkes pa en beskrivelse oprettes laget. Brug ,, Tegneformater* i den dag-
lige brug, da det sikrer en hurtig og ensartet optegning.

- P4 kommandolinien kan ,,Skift* anvendes. Sktiv Command:Skift og Tekst. Funk-
tionen finder indekset for Tekst og skifter til laget. ,,Skift™ kan ogsa anvendes til
at soge efter indeks: Sktiv Command:Skift og L*, derefter kommer en liste med alle
indeks der starter med L. Brug ,,Skift* til at soge efter indeks, og til hurtig at skif-
te til lag med tekst, malsatning osv.

- Gennem menupunkterne 11-15, har man det fulde overblik over de forskellige
indeks. Brug menupunkterne nar du er tvivl om hvilket indeks der skal anvendes.

Farven pa lagene ®endres med Command:Pen, der tildeler de enkelte lag farve, linie-
tykkelse og linietype.

Anvend sa vidt muligt |, Tegneformater” til oprettelse af lag. Det er hurtigt og laget oprettes
korrekt fra tegning til tegning.

Optegning

Nir der er skiftet lag, kan optegningen pibegyndes. Optegning foregir med de
almindelige tegnekommandoer og med ,, Tegneformater og ,,Peg&Tegn*.

De mest almindelige kommandoer for optegning kan se pa s. ??. Her er det for-



5. 58

nuftigt at lere shortcuts for fx Pline er PL, og derefter bruge tastaturet til indtast-
ning af kommandoer.

» Tegneformater® opretter et nyt lag og anvender en spedifik kommando. For fx.
at tegne en revisionssky ga ind 1 ,, Tegneformater®, skriv Command:TF og dobbel-
klik pd Revisionssky. Der skiftes til laget ,,1.09-1-1----“ og kommandoen ,,Sky*.

,»Peg&Tegn® opretter et nyt objekt i tegningen udfra et allerede eksisterende ob-
jekt. Skeiv Command:PT og peg fx pd en eksisterende tekst for at lave en tilsvarende
tekst. Det er den absolut hurtigste genvej ved optegning, da alle variabler settes

pa én gang,

Tips:

»@* bruges nir en linie skal tegnes relativt fra et udgangspunkt. Prov fx
Command:Rectangle og peg et sted pa skermen. Ved second point valges @400,200.
Pa denne made tegnes et rektangel, der maéler 400*200 tegningsenheder.

Ved at pege 1 en retning under optegning og skrive fx 5000, tegnes 5000 tegnings-
enheder i samme retning som der peges.

For at undga at edelegge hender og fingre, forseg at arbejde ergonomisk korrekt.
Det vigtigste er at variere arbejdsstillingen. Vi anbefaler at bruge skiftevis venstre
og hojre hand til musen. Evt. kan der suppleres med en lille digitizer i A5 storrel-
sen. Brug sa vidt muligt tastaturet til at indtaste kommandoer.

For burtig optegning:

- Brug kommandolinierne og forkortelser til at optegning og redigering.

- Brug ,, Tegneformater Command:TF hver gang der skiftes til et nyt lag.

- Brug ,,Peg>’Tegn " Command:PT hvis der allerede findes et tilsvarende objekt i tegningen.

Skravering

Skraveringer kan foretages pa flere forskellige mader, enten via ,,Bhatch* eller via
»Areal”. En skravering benzvnes 1 AutoCAD ,,Bhatch®.

Gennem Command:Bhatch vzlges et hatch og en skalering. Dernast udpeges are-
alerne, der skal skraveres med ,,Pick point® eller ,,Select objects® . Alle de udpe-
gede objekter far et sammenhaxngende skraveringsmonster. ,,Bhatch® er den hur-
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tigste kommando til skravering, hvis det drejer sig om mindre arealer, og arealer
med mange ,,0et".

Med Command:Areal oprettes en rakke formater, der kan anvendes til skravering,
Til formatet vaelges beskrivelse, hatch, skalering, farve og evt lag. Formatet haef-
tes til de objekter der skal skraveres og skraveringen tegnes op for hvert enkelt ele-
ment. Hvis skraveringen ikke er tilfredsstillende, tilrettes skraveringsformatet i
»Areal dialogboksen og tegningen opdateres.

,»Areal har den begrensning at pick points ikke kan anvendes. Safremt der er oer
i skraveringen, skal skraveringsarealet tegnes op separat. ,,Areal* har til gengzld den
fordel at skraveringerne er nemme at redigere, og at arealerne kan opmales med
det samme.

Safremt skraveringen skal optegnes pi bestemt lag hver gang, sa opret et ,, Tegne-
format® til skraveringen. G4 ind i Command:TF, Valg ,,Ny*“ og vxlg det lag skra-
veringen skal tegnes op pa. Tryk ,,Ok* og ,,Brug kommando* krydses af. Som
kommando valges ,,Areal eller ,,Bhatch®. Tryk ,,Ok* og formatet er oprettet.

Tips:

Measurement variablen indstiller om der skraveres i mm eller inch. Hvis der er pro-
blemer i en tegning, sa stil variablen modsat. Variablen stilles gennem RG Land4-
>Redskaber-> Autocad variabler->Measurement.

Se naeste side for skraveringseksempler, eksemplet er i mm i mal 1:1. For at skra-
vere 1 1:200, skal skalaen ganges med 200.

For burtig skravering:
Anvend ,,Bhatch* ved enkelte arealer og ved arealer med mange oer.

Anvend ,,Areal* ved projektering og skravering pa mange arealer samtidig.

Mdélszening

Malsxtning er kompliceret at arbejde med. Dels skal der holdes styr pd de forskel-
lige styles, dernast pd de forskellige malestok. Gemmes malsztningerne i land
biblioteket og land-toolbaren anvendes er mélsztning nem at arbejde med.

Forst hojreklik pa TB Land4 og velg ,,Malsxt®. Toolbaren ,,Milsaet* skulle gerne
komme frem. Konfigureringen for malsaetning kaldes ved at trykke pa ,,Konfigu-

rer malsetning®. Det vigtigste er at milet og tekststorrelsen er sat korrekt.

For at stte en ny style op valges ,,Avanceret™. Land gir ind i AutoCAD’s dialog-
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Eksempler pa skraveringer

CEC R R B
LR R ]
CRCRC R R R

R R N

Hatch: Dots
Pen : 0.70
Skala : 35

Hatch: Solid
Farve 250

Hatch: Dots
Pen : 0.50
Skala : 25

Hatch: Solid
Pen : 80 % raster
Farve 251

Hatch: Dots
Pen : 0.35
Skala : 20

Hatch: Solid
Farve 252

Hatch: Dots
Pen:0.18
Skala : 10

tekst

tekst

Hatch: Solid
Pen : 25% raster
Farve : 253

tekst

tekst

tekst

fe

Hatch: Line
Pen : farve 251
Skala: 12,5
Vinkel : 45

Hatch: Line
Pen : 0.08
Skala : 10
Vinkel : 0

Hatch: Line
Pen : 0.08
Skala : 5
Vinkel : 0

Hatch: Dots
Pen : 80% raster
Skala : 3.75
Vinkel : 90

Hatch: Net
Pen : 80% raster
Skala : 7,5

Hatch: Net
Pen : 0.08
Skala : 5

Hatch: Net
Pen : 0.08
Skala: 7,5
Vinkel : 45

Hatch: Net
Pen : 0.08
Skala : 5
Vinkel : 45

Hatch: Solid
Pen : 10% raster
Farve : 254

v

relcst

T v RIS e
Hatch: Ar-conc Hatch: Ar-conc Hatch: Ar-sand Hatch: Ar-sand Hatch: Square
Pen : 0.25 Pen : 0.18 Pen : 0.18 Pen : 0.25 Pen : 0.08
Skala : 2,5 Skala : 1,25 Skala : 1,25 Skala : 5 Skala : 5
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boks for malsetninger. Foretag dine @ndringer og gi ud af boksen igen. Vedro-
rende ,,Dimension Style Manager®, se AutoCAD manualen for yderligere informa-
tion.

Hyvis du har en malsatning i forvejen, er det hurtigste at gemme den i Land bibli-
oteket og bruge ,,Peg&Tegn* pd milsztningen.

Skaler malsztning -

Malszt -

Méalsaat

et B

Roter mélszetning -

Konfigurer milsatning .

G4 ind i tegningen, hvor malsetningen ligger. Skriv dernaest Command:Bebliotek
og veelg ,, Ny blok og billede®. Valg malsetningen. G4 dernast tilbage til din ek-
sisterende tegning, og gi ind i Command:Bibliotek og sxt blokken med malsatnin-
gen ind.

Brug dernzst Peg&Tegn Command:PT pa malsaetningen, sa skiftes der til den kor-

Konfigurer malsaetning x|
Indsiillinger
Malsathingens hgjde mm
Mal 1100 -
Lag
WV Leeg malsastning pa lag Lag.. |La0-h4-
Awanceret. ‘ Cancel |

]plﬁg@g%}éﬁ;’ @@j@gﬁg@ﬁﬁ%}}gﬂﬂsxt TB Land4->Malset og velg ,, Konfigurer®. Her

settes tekststorrelsen samt mal.

Der malsxttes ved at trykke TB Malser->Malset, som skifter til laget og kalder
AutoCADs dimension toolbar. Brug derefter dimension toolbaren til at indsatte
malsetninger. Malsatningsstorrelsen sattes i forhold til udprintet mal og tegnings-
enheder. Mal og storrelse sxttes i TB Tekst -> Konfigurer. Enhederne sattes gennem
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RG Land4->Konfigurer->Konfigurer enbeder.

Tips:

Milsztning storrelser redigeres hurtigst gennem 1B Malsat->Storrelse.

Hyvis teksten roteres pd malsetning ved cut and paste, sa brug TB Malset->Rotati-
on til at rotere teksten pa plads med.

For burtig malsetning:

Gem dine malsetninger i Biblioteket og brug Pegd>Tegn pa malsatningen.

Brug TB Milset til at swtte storrelsen og redigere malsetningerne.
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Kotering

En de nye ting i Land4 er den kraftigt udvidede koteringsfunktion.

Dialogboksen ,,Konfigurer koter* er en af hjornestenene, for at fa det optimale
ud af koteringsfunktionerne.

Konfi gurer koter x|
Kotemasrke Indstillinger Tilfgj:
& Kryds Kotemasrkets seattes fil ﬂ J j W Prefix

B0%: af tekst starrelse

" Cirkel [~ Suffix:
Kotetekstens hajde 100 e l:l

" Paint
on W Telfra: B
Z4kaardinat Kotens enhad M j'
™ Kater med z-koordinat Lag
Praecision: 0.00 -
Tekststyle: W Leag koter pélag

¥ Brug tekststyle

LAND | Jiend =l

E] : -
110 Lag.. |LI05—

Erstat. Cancel |

Dialoghoks ,,Konfigurer koter*

Kotemaerke Her veelges om kotemearket skal vere et kryds, en cirkel
eller et point. Hvis Point valges vises dette pa den made
som er valgt i AutoCAD.

Z-koordinat koteres der med z-koordinat, vil de koter der laves med ko-

teringstunktionerne blive lagt i sand hejde (3D).

Tekststyle Her vxlges om koteteksten skal have en speciel tekststyle.
Standarden er at der oprettes og bruges en LAND-style.
Der kan ogsa vzlges at oprette en ny style ved at skrive et
navn 1 tekst-boksen eller der kan valges en eksisterende
tekststyle.
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Indstillinger

Pracision
Mil

Tilfoj

Tzl fra

Lag

Erstat

Med skydeknappen indstilles kotemerkets storrelse i for-
hold til kotetekstens storrelse. Storrelsen sattes i interval-
let 1-200 %. Kotetekstens udprintede hojde skrives i tekst-
boksen. Uanset om man tegner i meter, centimeter eller
millimeter er kotens enhed normalt i meter, men der kan
veelges andre enheder.

Her valges hvor mange decimaler, koten skal skrives med.
Her indstilles hvilket mélforhold koterne skal udprintes i.

Her sattes en tekst foran (prefix) og/eller bagefter (suffix)
en kotetekst. Dette kan fx bruges ved angivelse af topko-
ter ,, TIK* eller dekselkoter ,,DK*.

Benyttes til at give koterne et lobenummer. 1 tekstboksen
skrives det nummer som nummereringen skal starte fra.
Nummeret sattes efter suffixet.

Her valges laget hvor koterne legges.

Denne knap bruges, for at give allerede eksisterende koter
de egenskaber som du lige har indstillet i konfigurationen.
Hyvis du trykker pd Erstat vil du blive bedt om at valge de
koter der skal @ndres. NB. Egenskaberne for prefix, suffix og
lobenr. slar ikke igennem med Erstat.

Hent koterings-toolbaren ved at hojreklikke pa TB Land og vealg ,,Koter*.
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e e e e e Koter
- . Rediger kote
-Flyt koter op/ned

Kotering

BB, # B B 4 @At e P

Skaler koter . - — Konfigurer kote
Roter koter - . . - ~ -+ - -Interpoler kote

Giver koter z-koordinat. . . . . . . .

Koter.

Almindelig afsxtning af kote foregar med Command: Koter pa denne made:

Command: Koter

Koterer med kryds, i 1:200 (Dette refererer til konfignrationen)

Peg pa kotens indsattelsespunkt: Peg hvor kotemearket skal swttes

Kote 2:<12.34>Her skrives koten fx 12,38 (tallet i den kantede parentes er den sidst benyt-
tede kote). Peg pa tekstens indsattelsespuntet: Peg der hvor koteteksten skal sta.

Nu er koten sat ind.

Flyt koter op/ned - et godt veerktoj.

Hyvis det er nodvendigt at 22ndre koteringen fx hvis jordbalancen ikke passer er, Flyt
koter op/ned et godt vaerktoj.
Eksempel hvor alle koterne skal flyttes 12 cm ned:

Command: flyt_foter

Huor meget skal koterne flyttes:<0.00> -0.12
Select objects: all

64 found

Nu vil alle koterne blive 2ndret fx vil koten 14.24 blive endret til 14.12.

Interpoler

Interpoler funktionen bruges til at beregne en kote mellem to andre koter.
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Koter

Storrelse
Rotation
Rediger kote

Flyt koter op/ned

Interpoler

Koter i faldretning

Koter pi flade med mierat fald
Promille-fald

Giv koter z-koordinat
Giv koter gkoordinat 0

Erstat telst med koter

Seet parentes omkring kote
Fjern parentes omkring kote

Eksporter koordinater...

Konfigurer koter

RG Land4->Koter

NB. Linien mellem de to koter der beregnes fra, er ideallinien. Jo lengere vak fra
ideallinien med det beregnede punkt, jo sterre er usikkerheden.

Koter i faldretningen

Koter i faldretningen: Bruges til at afsatte en kote 1 forhold til en anden kote med
et indbyrdes fast promille-fald.

Eksempel:

Command: faldretning

Valg en kote som ndgangspuntket:

Valg kote: Her vaelges en kote som udgangspunkt, fx 12.00.

Promille fald ( - er fald og + er stigning) :<23.0000>-15 (sidst brugte var 23)
Peg pa kotens indsettelsespuntet:

Peg der hvor den nye kote skal vare, fx 12 meter fra den oprindelige kote.
Peg pa tekestens indsattelsespunkt:

Peg hvor koteteksten skal vaere. (Teksten vil vaere 12.07)

Koter pd flade med mierat fald

Denne funktion afsetter koter i forhold til en start kote og et promille-fald i en
vilkérlig retning. Man starter med at vaelge udgangskoten, derefter bliver man bedt
om at angive et promille-fald og en retning. Nu kan du afsatte alle de koter du
onsker - funktionen afsluttes med Esc.

Promille-fald

Funktionen bruges til at afsatte en pil med angivelse af promille-fald mellem to
koter. Valg den storste kote forst. Nar den anden kote er valgt, placeres pilen med
det udregnede promille-fald.

Storrelse

Storrelse bruges til, gennem en dialogboks, at endre storrelsen péd en eller flere
koter. Fx kan malforholdet &ndres og dermed kotestorrelsen.

Rotation

Rotation bruges til at rotere en eller flere koter omkring deres indsattelsespunk-
ter.
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Rediger

Rediger kote bruges til at 22ndre koteteksten i en kote.

Giv koter z-koordinat

Denne funktion giver de valgte koter z-veerdi efter koteteksten. Ex koten 12.45 far
z-veerdien 12450 hvis tegningsenheden er millimeter og koterne angives 1 meter.

Giv koter z-koordinat 0

Giver de valgte koter z-koordinaten 0.

Parenteser

Hvis man fx ensker at markere nogle koter som eksisterende og andre koter som
projekterede, kan forskellen vises ved at satte parentes omkring den ene type ko-
ter. Dette gores meget enkelt med Saz parentes omkring fote funktionen. Valg de
koter, der skal parentes omkring, og parentesen bliver sat. Parenteserne fjernes li-
gesa enkelt med Fjern parentes omkring fote funktionen.

Ovrige koterings funktioner

Redigering af koters z-koordinat i landinspektor grundlag, se kapitel 5..
Udtrzk af en koordinatliste fra tegningen, se kapitel 5..

Fra grundlagstegning til brugbar tegning, se kapitel 5..
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Tekstning

AutoCAD bruger forskellige former for tekst, nemlig ole-objekter sésom word
eller wordperfect, Mtext der er en flerlinie tekst og endelig Dtext som er enkelt-
linie tekst. Brug Command:Dtext til paskrifter og Command:-Mtext til ssmmenhzen-
gende tekst. Hvis word-dokumenter skal klippes ind, sa lav en prove forst, si du
kan se om dokumentet kan printes pd din printer.

Konfigurer tekst . . . .

Roter tekst -

Tekst
™= T T T &> &

Mtext - - © —Skaler text

Dtext- - - - “ - - Rediger tekst

Dernzst er der forskel pa tekstfontene, hvor der kan valges mellem AutoCAD
fonte og TrueType fonte. Tekststyle saxttes op gennem Command:Style eller gen-
nem TB Tekst->Konfigurer velg ,,Avanceret™ . AutoCAD fonte er vektor basere-
de mens TT-fonte er baserede pd en font, der knytter sig til computeren. Sxt en
style og navngiv den.

Eonfigurer tekst ﬂ
Indstillinger
Tekst hajde mm
Mal 1100 ~
Lag
¥ Leeg tekst pd lag Lag.. |L90-T-

Dialoghoks ,,Konfigurer tefest*

I dialogboks ,,Konfigurer tekst* indstilles hvor stor teksten skal vare ved udprint-
ning i et givet malforhold. Der er endvidere mulighed for at bestemme om tek-
sten skal ligge pa et bestemt lag, Hvis ,,Avanceret” aktiveres kaldes AutoCAD’s
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Text Style dialogboks.

Tekstning og redigering af tekst i Land foregar gennem TB Land->Tekst. Hojreklik
péa Land toolbaren og valg ,, Tekst®. Nar TB Land->Tekst->Mtext aktiveres, skifter
Land til tekst laget og til den rigtige tekststorrelse. Tekststorrelsen settes i forhold
til udprintet mal og tegningsenheder.

Mil og storrelse sattes 1 TB Tekst -> Konfignrer. Enhederne sattes gennem
RG Land4->Konfigurer->Konfigurer enbeder.

Brug toolbar Tekst til tekstning, sd bliver tekest lagt pa det rigtige lag og sat ind i den rigtige stor-
relse.

Huis der opstar problemer med T'T-types eller word dokumenter, sa skift til Mtext med Auto-
cad fonte med det samme.

Indsaettelse of blokke, xref, image og ole-objekt

Blokke, eksterne referencer, billeder og ole-objekter sxttes ind gennem TB Land4-
>Insert. Nar toolbaren valges sattes objekterne ind pd de korrekte lag,

Blokke

Blokke er en samling af objekter der fir et navn. Blokken defineres med
Command:Block. Definitionen pa blokken er en del af tegningen og folger med ved
udveksling. Hvis blokke skal bruges 1 andre tegninger kan de eksporteres med kom-
mandoen Command:Wblock.

Blokke kan redefineres i tegningen. Det vil sige, at en blok med et bestemt udse-
ende kan @ndres i hele tegningen pd en gang, Derfor er det smart at bruge blokke
med det samme, der kopieres et objekt rundt i tegningen. Command:Divide,
Command:Measure og Command:Array kan bruges til at kopiere blokke i tegningen.
,»-Divide® opdeler og indsatter blokke pa en linie. ,,Measure® sxtter blokke ind med
en fast afstand. ,,Array* laver en monsterkopiering,

Sadan laver du et trz til en blok og indsztter den:
- Tegn treet op pd de korrekte lag ved at ga ind i ,,Tegneformater* med

Command:TF og valg ,, Trestamme® til stammen og ,, Treekrone® til kronen. Nar
optegningen er afsluttet, skriv Command:Block og vealg objekterne der er tegnet.
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Vealg dernast et indsattelsespunkt og giv blokken et logisk navn.

- Skift til lag 0 og indsaxt blokken med Command:Insert. Vlg blok navnet og peg
pé indszttelsespunktet. Nar en blok optegnes 1 flere lag, skal den altid sattes ind 1
lag 0. Nar TB Land4->Insert anvendes til indstning af blokke skiftes der automa-
tisk til lag 0.

Hyvis blokken skal genbruges i andre tegninger, si lag den 1 Land biblioteket. Eks-
ploder blokken og gi ind i Command:Bibliotek. Vlg en tom rude i biblioteket og
veelg ,,Ny blok og billede. Valg objekter og indswttelsespunkt. Se iovrigt under
Bibliotek s. ?? for yderligere instruktioner.

Tegningshoveder laves pa folgende made:

Opdel informationerne i variable og faste informationer. Variable informationer
laves med attributer og faste informationer med text.

Hyvis der er mange tegninger til projektet, si lav et separat tegningshoved til pro-
jektet hvor datoer osv er med. Niér tegningshovedet er fardigt, legges det ned i
Land biblioteket. Indszt derefter tegningshovedet i tegningen. Nir tegningshove-
det @ndres, opdateres det fra biblioteket med ,,Opdater fra bibliotek®.

- Tegn tegningshovedet op i paperspace med ,, Tegneformater* Command:TF og
veelg ,, Tegningshoved®. Tegn konturerne af tegningshovedet op.

- G4 derefter ind i ,,Tegneformater og valg ,, Tegningshoved Tekst* og skriv de
permanente tekster ind, dvs tegnestuens navn, mal osw.

- Ga til sidst ind og definér de emner der skal udfyldes ved indsattelse af blokken.
Det er typisk emne, tegningsnavn, tegningsnummer og tegner. Disse emner defi-
neres som attributter. G4 ind 1 ,, Tegneformater® og vealg ,, Tegningshoved Attri-
but“ og udfyld ,, Tag®, ,,Prompt* og ,,Insertion point“. Klik ,,Ok*. Hvis attribu-
ten er korrekt defineret, vil ,, Tag* std pd indsattelsespunktet. Gentag dette indtil
alle attributter er indsat.

- Indsat tegningshovedet 1 biblioteket med Command:Bibliotek og ,,Ny blok og
billede®. Vzalg objekter og indszxttelsespunkt.

Brug biblioteket til at gemme blokke i, det sparer tid.

Lav tegningshoveder s der skal udfyldes sa lidt som muligt ved indsettelse. Brug istedet Bibli-
oteket g redefiner tegningshovedet i tegningen, nar der andres i tegningshovedet.

Brug toolbaren og biblioteket til at swtte blokke ind. sa settes de altid ind pa lag 0.
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Xref

Eksterne referencer bruges til at hente eksterne tegninger ind i éns tegninger. Det
drejer sig typisk om Landinspektorgrundlag og samarbejdspartneres grundlag.
Eksterne referencer bruges primert til at opdele ansvarsomrader. Ret ikke i de eks-
terne referencer, der modtages fra samarbejdspartnere. Fd istedet samarbejdspart-
neren til at rette filen.

Eksterne referencer indsattes gennem 1B Insert->Xref. Med ,,Attach* knyttes den
eksterne reference til tegningen og folger med videre hvis tegningen knyttes til
andre tegninger. Med ,,Overlay* knyttes den eksterne reference kun til tegningen
og folger ikke med videre.

Xref beskares gennem RG Land->Xref->Beskar. eksterne referencer kan beska-
res med et rektangel eller en polylinie, sa det kun er den relevante del af xrefén der
er synlig.

Hvis AutoCAD skrivebeskytter tegningerne der loades som eksterne referencer s
gdind i RG Land4->Redskaber->AutoCAD variabler->Xloadet! og veelg ,,0¢

Nir der arbejdes med mange eksterne referencer, kan tegningen blive tung at ar-
bejde med. Fremfor at slette dem fra tegningen, sa brug ,,Unload* istedet. Det
bevarer indszttelsepunkt og skalering. Ga ind 1 Command:Xref og brug ,,Unload
til at fjerne de eksterne referencer, der ikke bruges.

Hyvis projektet er stort, sd lav en separat fil til grundlagstegninger og knyt deref-
ter din grundlagstegningen til hovedtegning. Indszt derefter hovedtegningen i teg-
ningsfilerne. Grundlagstegningen knyttes til modelfilen med ,,Overlay®, grundlag-
stegningen kan sa, unloades ndr den ikke bruges. Se s. ?? for yderligere informati-
on.

Nulpunkt for eksterne referencer.

Hyvis der eksisterer et landinspektor grundlag, sa brug det som grundlag for teg-
ningen.

Hyvis der er brug for at indsztte et modulnet et andet sted pd tegningen, andres
nulpunktet ikke. Brug istedet Command:Base til at sxtte et nyt nulpunkt for ind-
sxttelse af xref, og lav et lokalt ucs med Command:UCS og ,,New*. Peg pi 0 punk-
tet. Hvis det lokale ucs skal roteres brug ,,UCS* og ,,New®. Skriv ,,Z og peg ud
af x-aksen. Gem UCS’et under ,,UCS “og ,,Save*.
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I tegningsfilerne styrer systemvariablen ,,Visretain“ om lagene huskes. Skriv
Command:Visretain. Nir den er sat til ,,1° huskes lagene fra gang til gang,

Brug de eksterne referencer til at opdele ansvarsomrider.

Ly filstrukturen fast fra projektets start.

Image

Image indsxttes med Command:Image. Image fungerer pia samme made som eks-
terne referencer. Nar billedet sxttes ind séd st ,,Unit” til enheden i modelspace fx
mm, og skaler billedet i den skala, det er scannet i. Hvis det ikke er muligt at vael-
ge ,,Unit", sa ga ind i et fotobehandlingsprogram og gem billedet ned i tiff-format.

Siddan indsattes et billede der er scannet i 1:200 i en modelfil, der er i mm:

- Gaind i TB Land4->Insert->Image. Vealg dit billede og indsattelses punkt, og folg
nedenstiende kommando:

Specify scale factor or [Unit] <1>:u

Enter unit [MM/ Centimeter/ Meter/ Kilometer/ Unitless] <Millimeters>: mm

Specify scale factor or [Unit] <1>:200

Hyvis billedet skal vare gennemsigtigt, skal det gemmes som en 1-bits bitmap. En
bitmap har den fordel, at farven kan bestemmes 1 AutoCAD og billedet kan laves
transperant. I billedbehandlingsprogrammet laves billedets tilstand om til gritoner,
dernast til bitmap. I Adobe Photoshop geres det pa folgende méide RG Billede->Ti/-
stand->Gratoner dernaest RG Billede->Tilstand->Bitmap. Lav en Saveas og gem det som
en bitmapfil BMP.

Indsat billedet i AutoCAD og ga ind i RG Land4->Billede->Transparent. Valg bil-
ledet. Hvis billedrammen skal fjernes, si ga ind 1 RG Land4->Billede->Rammer og
veelg ,, Off*.

Igennem RG Land4->1Image kan billedrekkefolgen pa skermen styres. For at laeg-
ge alle billeder nederst gi ind i RG Land4->Billede->1 g alle billeder nederst.

Lav et provetryk hvis der skal anvendes billeder i tegningen. Det er ikke alle printere der kan
handtere bitmaps fra AutoCAD.

Indsat billeder med Command:Image. Brug ikfke ole-objekter til at indswtte billeder.
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Ole-objekter, Object Linking and Embedding

Ole-objekter er en betegnelse for dokumenter der indsattes i AutoCAD, som ik-
ke konverteres til AutoCAD objekter. Det kan fx vaere word, excel eller lign. Do-
kumentet gemmes sammen med tegningen. Nar dokumentet er indsat i AutoCAD,
kan det redigeres ved at dobbeltklikke pa dokumentet.

Indsaxt Ole-objekter gennem TB Land4->Insert->Ole-objekt eller Command:insertoly.
Vealg derefter typen af dokument, og indszt dokumentet i tegningen.

-Det lyder fristende at kunne anvende word dokumenter i antocad, men det fungerer ikke over-
bevisende i praksis. Prov det forst, inden funktionen anvendes generelt.

-Lay altid et provetryk, bade pa tegnestuen og evt. ved trykkeriet. Gor det i god tid, da det kan
veere tidskravende at flytte alle data fra et regneark til Mtext.

-Brug Mtext hvis der er problemer med at styre ole-objeketerne.

Opmadaling af maengder

Opmiling af mangder kan opdeles i opmaling af arealer, opmaling af styk, op-
maling af lengder og endelig opmaling af volumener. Ved al opmaling er det vi-
gigt at dobbeltchecke de opmalte mzngder, enten ved udskrift og et groft manu-
elt overslag eller ved at checke summen af mangderne. Fx skal alle arealer vare
lig med arealet af entreprisen. Alle arealer, lengder og styk kan i Land eksporte-
res som kommaseparerede filer.

Kommaseparerede filer

Mangder fra Land kan gemmes som tekstfiler eller kommasepareret fil. En kom-
ma separeret fil er en fil, hvor teksten er opdelt med kommaer, fx FL1,Chaussé
sten,100. filen kan dbnes i et regneark. Hvis de enkelte kolonner ikke ser ud som
forventet kan filen importeres i Microsoft Office Excel gennem RG Data->Hent
eksterne data -> Hent tekst fil. Her er der individuelle indstillingsmuligheder.

Arealer

Enkelte arealer kan opmales med Command:Area. Med denne kommando kan are-
aler udvzlges. Ved flere arealer kan Land’s areal kommando anvendes. Med
Command:Areal kan flere arealer miles op og tegnes op med en skravering for at
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checke om alle arealer er mélt op. Kommandoen findes ogsd under toolbarens t-
knapper som t2.

Sadan anvendes areal. Tegn arealerne op pa hjxlpelinie laget. Athengig af den
onskede pracisionen kan det foregd mere eller mindre hurtigt. Opret formaterne
gennem dialogboksen ,,Areal” Command:Areal. Anvend derefter ,, Tildel* il at hafte
formaterne pa hjalpelinierne. Slet derefter arealerne én efter én for at checke, om
der er dobbeltforekomster. G4 til sidst ind 1 Areal dialogboksen og velg ,,Beregn®.
Gem som en kommasepareret fil og importer det til regneark.

Se s. ?? for nermere information.

Det hurtigste er at tegne arealerne groft op pa et separat lag #il sidst, og illustrere dem med hatch
med forskellige farver. Tank ikke pd at det skal vere pant, bare det er illustrativt.

Brug ikke ,,crossing nar der udvelges arealer, der fan vare dobbelforekomster af linierne.

Leengder

Lengder opmales ved at bruge Command:Langder. Kommandoen findes ogsa un-
der toolbarens t-knapper som #.

Giaind i Command:Leengder. Opret formaterne og tildel dem til objekterne. Nar
ojekterne udvelges sa gor det enkeltvis, sa dobbeltforkomster undgas. Vealg ,,Be-
regn‘ og gem lengderne som tekst eller kommasepareret fil. Se indledning for
beskrivelse af kommasepareret fil.

Styk

Styk telles ofte hurtigst ved at tage et print og tlle de forskellige signaturer op
manuelt. Derved checkes tegningen ogsi. Hvis der er mange forskellige slags og
et stort antal, kan Command:Styk anvendes. Kommandoen findes ogsd under tool-
barens t-knapper som t3. Gi ind 1 Styk og opret formaterne. Tildel dem derefter
til objekterne. I styk kan det vare fornuftigt at lave et filter pa objekterne:

Valg informationsbarende objeket:

Filter/ Select objects/ eXit:<Select objects>f
Valg et objekt der skal danne filter:

eXit/ Select object:<Select object>

Filter for: INSERT
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Skal der filtres for navn 1.80__1: Ja/Nej <Ja>
Skal der filtres for lag 0: Ja/ Nej <Nej>

Select objects: Specify opposite corner: 2 found

1 was filtered out.

Pi den made kan en enkelt blok hurtigt vaelges ud og txlles op 1 en tegning.

Volumen

Volumnener kan udregnes enkelt ved at opmale arealerne og eksportere arealer-
ne til Excel. Derefter kan volumerne udregnes ved simpelthen at gange arealet med

hojde/dybde.

Quicksurf kan udregne komplicerede volumener ved at treekke 2 volumener fra
hinanden. Se s. ??.



Kapitel 4 : Redskaber
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Areal

»Areal er et redskab til at beregne og illustrere arealer med. For hver type areal,
der skal beregnes, oprettes et format. Formatet rummer oplysninger om hatch og
en beskrivelse. Formatet kan sa knyttes til en linie, og det er muligt at knytte flere
formater til en linie.

x|
Active areas: FL4
Description skifer

Arealegenskaber

| ‘ | Tildel >> |
o1 brygningsomsnit line 5000 45 bylayer  on Fjern »>

02 entreprise line 500000 135 bylawer  on

03 Greesser line 500 a0 252 an -

04 jardrensning line 10000 165 1 an Wivtezlle o8

BED1 bunddeekke af vedben dots 2000 0.00 251 on

BE1 blamsterbed salicl 1 1 251 on ki 25

F10 tennishanegrus net 100000 0.00 252 on
Fi1 trezguly solid 1 1 253 an ¥ Opdaterved OK
FL1 asfalt salid 1 1 251 an Opretfiem areal
FL2 beton belsegning tungtrafik line 3000 0.00 bylayer  on

2000 0.00

TNy...
4 skifer 0 n
FLS Grees dots 7500 0.00 3 an Rediger..
FL& greesarmering line 2000 1} 250 an
FL? perlegrus faldunderlag line 1000 90 253 on Fjem kode
FLS& brosten lys solid 1 1 252 on

[

FLY pigsten line 100000 0.00 30 an

GR1 grees engsvingel dots 7500 0.00 bylawer  on Areslberegning
HEI bageheak net 1oo0 90.00 8 an Beregn
HKZ taks line 500 90.00 283 on

HK3 syrener solid 1 1 283 on Lag

PL1 plantebed med 30 cm muld honey 5000 0.00 30 an

PLZ plantebed med 60 crm rmuld. hone: 3000 0.00 i on M Brug lag

Weelg alle | Fraveslg alle ‘ Hentlista ‘ Gem liste... ‘ Lag La0—s-
0K Cancel

Dialogboks ,, Areal kontrol*

Formatet knyttes til linien som xdata og felger med tegningen ved udveksling. Nér
formatet er knyttet til linien, kan areal beregnes og illustreres med en skravering.
Skraveringen bestemmes af formatet der oprettes. Skraveringen er blot en illustra-
tion.

Oprettelse of et format
Skriv Command:Areal, og ,,Areal” dialogboksen kommer frem.
I dialogboksen valges ,,Ny... “

Her udfyldes alle felter, og der valges en illustrationsform. Koden ma max vare
péd 5 tegn og en beskrivelse pa 75 tegn.
»Harve...“ er den farve, der tildeles skraveringen. Den kan sté til bylayer, men det
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areal

|
|
1
|
|
|
L]
|

Et korrekt oprettet areal, der er

ilustreret med hatch.
;2 4
2 3

Qer i arealer oprettes ved at
tegne en lnkket polylinie som
ovenstiende.

kan vaere en god idé at skille skraveringerne fra hinanden med farver.
»Hatch...“ er valgt type skravering. Det er muligt at veelge mellem tegningens stan-
dardskraveringer.

Knapperne ,,On* og ,,Off* slar skraveringen til og fra.
Tryk ,,OK*, nir formatet er oprettet.

Tildeling of format

Nir formaterne er oprettet, skal de haftes til polylinier/cirkler/ellipser. Marker de
arealer, der skal vare aktive i listen. Her kan der valges flere ad gangen. Nar de
rigtige formater er valgt, aktiveres T7de/>> og dialogboksen lukkes. P4 komman-
dolinien star der:

Rediger eller opret et nyt areal x|
Udfyld venligst alt

Kode, unik og max b tegn:

Beskrivelse, max 75 tegn:
Hatch... | “algt hatch: LIME
Fare... | “algt farve: BvLAYER

Skal arealetwvasre:

@ On " Off

oK | Cancel

Command:

Valg objekter, filter for polylinier, cirkler eller ellipser

Filter/ Select objects/ eXit:<Select objects>

Med Select Objects valges de linier, formatet skal knyttes til. Der kan kun valges
lukkede polylinier, cirkler eller ellipser. Med filter kan man valge kun at medtage
et bestemt lag.

Beregning.

Et areal beregnes ved simpelthen at trykke pd Beregn i Areal dialogboksen. NB! On/
Off afgor ikke, om der beregnes areal pa et format; hvis beregn velges, og formatet
er inkluderet, og linierne er toet, beregnes arealet. Linier pa lag, der er Off ogilayer
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dialogboksen vil blive inkluderet i beregningen.

albere gning xJ
Entegneenhed er 1 M, og arealet eri b2:
01 bygningsomsnit 100242529 M2
0z entreprise 501214.0977 M2
03 greesser 200485.058 M2
Nar der gptegnes arealer ma lini- FL4 skifer 100242.529 M2
erne ikke krydse binanden. Arealet
vil blive beregnet forkert.
Gem som tekstfil... Gem som kommasepareretfil... | Motepad...

Cancel |

Dialoghoks ,, Arealberegning
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Styk

Styk er et redskab til at beregne og illustrere stykantal med. For hver type, der skal
teelles op, oprettes et format. Formatet kan rumme oplysninger om plejenivau, type,
hatch osv. Formatet kan sd knyttes til et eller flere objekter, og det er muligt at
knytte flere formater til et objekt.

x|
Aktive stk
Beskrivelse:

Egenskaher

| |

[ dertype 1 - - - -

DOz dertype 2 - - - -

S1 heg - - - -

52 eq - - - -

53 riste - - - -

™ lgrvskow g 1.00 0.00 0

mz gran i mose 150__1 5 0.00 24

W llustrer
¥ Fjernillustrationer
Opretffiem fra liste
My
Stykberegning
Lag
¥ Brug lag
Veelg alle | Hent liste... ‘ Gern liste... | lag. |Lan-s
— |

Dialoghoks ,,Styk kontrol*

Formatet knyttes til objektet som xdata og felger med tegningen ved udveksling.
Nir formatet er knyttet til objektet, kan antal tlles op og evt. illustreres med en
valgfri blok. Blokkens skalering bestemmes af det format der oprettes. Blokken er
blot en illustration og bzrer ikke information.

Oprettelse of et format
Skriv Command: styk, og ,,Styk® dialogboksen kommer frem.
I dialogboksen valges ,,Ny...

Her udfyldes alle felter, og der valges en illustrationsform. Koden ma max vare
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pa 3 tegn med en beskrivelse pa 30 tegn.

Farve...” er den farve, der tildeles blokken. Det slar kun igennem, hvis blokken

er lavet i lag 0.

nwBlock...” er den valgte blok. Det er muligt at velge mellem blokkene i tegnin-
gen. Vzlg evt. en blok fra biblioteket og sat den ind forst.

»okala® og ,,Vinkel” er de samme som vinkel og skala ved indszttelse af blokke.
Spredningen stiller, hvor meget blokken skal vatiere 1 procent af skala og vinkel.

Rediger eller opret et nyt styk-format
Udfyld venligst alt

Kode, unik og max b tegn:
Beskrivelse, max 75 tegn: beig
| Yalgt farve: BYLAYER

Block...

o ]

| Yalgthlock:  none

Cancel |

Ved indszttelse bliver blokkene spredt tilfeldigt. Det er en nyttig funktion til fx
illustration af fritstdende traer. Derudover kan den bruges til at undersoge, om

der er dobbelt information.

Tryk ,,OK* nar formatet er oprettet.

Tildeling of format
x
weelg en block.. ||_BD_1 j
Skala: 1.00
Vinke
Spredning: b j EI
Cancel |
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Nir formaterne er oprettet, skal de haftes til objekterne.

Marker de formater, der skal vare aktive i listen. Her kan der valges flere pd én
gang. Nar de rigtige formater er valgt, aktiveres T7/de/>> og dialogboksen lukkes.
Pi kommandolinien star der:

Command:

Vel objekter

Filter/ Select objects/ eXit:<Select objects>

Med Select Objects valges de objekter, der skal heftes et format pa. Der kan kun
veelges objekter med et indsattelsespunkt. Med filter kan der sorteres for lag og
fx teksten TR7. Alle tekstobjekter med TRT7 i tegningen kan séledes valges.

Til forskel fra Areal er der ingen logisk sammenhang mellem det informations-
bazrende objekt og illustrationen.
Flyttes det informationsbzrende objekt, folger illustrationen ikke med.

Beregning of styk

G4 ind 1 ,,5tyk® dialogboksen og valg de formater, der skal beregnes. Valg Be-
regn>> og der foretages en optzxlling af de valgte formater.

Alle objekter med informationer tilknyttet, og som er toede, bliver talt op.

Husk, at det er de informationsbaerende objekter og ikke illustrationerne, der tel-
les op.

Fra ,,Beregning® kan resultatet gemmes eller udskrives.

Anvendelse of styk

Anvendelsen er bred og her skal blot navnes nogle forskellige muligheder:
B Optelling af styk i alle former.

B Illustration af kort, hvor der i stedet for symboler er anvendt bogstaver og tal,
for eksempel L for lovtra eller lignende. Det kunne vare t0 kort fra en kommu-
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ne eller udveksling over Microstation. Ved at valge filter kan alle blokke, tekst el-
ler cirkler vealges i en tegning og erstattes.

B Layout af tegninger, hvor der er anvendt en enkel blok som grundsymbol, det
skal erstattes med en kompleks blok.

Llustration med ,,Styk*. Der er forst
lagt et grid ud af punkter med Point
og Array. Derefter er der oprettet en
blok med en passende streg. Til sidst
oprettes et format med blocken og en

spredning pa 40%. Formatet knyttes  [ymmmymmpmes x|
11l punfkterne.
51 al=lo] 2 stk
52 eq B sth
Tz gran i mose 3 stk
Gem tekstfil... | Gem komma separeretfil... | Motepad...
Cancel |

Dialoghoks ,,Styk beregning



5. 84

Leengder

Leengder er et redskab til at beregne og illustrere lengder med. For hver type leng-
de, der skal beregnes, oprettes et format. Formatet rummer oplysninger om type,
hatch osv. Formatet kan sd knyttes til en linie, og det er muligt at knytte flere for-
mater til en linie.

Formatet knyttes til linien som xdata og folger med tegningen ved udveksling, Nar
formatet er knyttet til linien, kan areal beregnes og illustreres med en linietype.
Linietypen bestemmes af det format, der oprettes. Linietypen er blot en illustra-

tion.

Oprettelse aof et format

Langde kontrol

Aktive koder:

Beskrivelse:

|

L1 kantsten batting 1.00
T lukket 3dpoly - -
T10 &ben poly - -
™ Aben curve fit - -
T2 &hen 3dpoly - -
T3 lukket med z - -
T4 splined - -
Th linier - -
TG spline - -
T? curve fit closed ltgen - -
Ta cubic line fit - -
T4 closed poly ltgen - -

Weaelg alle

Hent liste..

Gern liste... |

QK

Cancel |

Egenskaber

W lllustrer

W Fjern eks. illustrationer

Opretffien
Ty...

Beregning

Lag
¥ Brug lag

Lag... [L90-5-

Dialogboks ,,Iangdekontrol
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Skeiv Command: lengder, og ,Laengde dialogboksen kommer frem.

I dialogboksen valges ,,Ny...

Her udfyldes alle felter, og der velges en illustrationsform. Koden mé max vare
pa 5 tegn og en beskrivelse pa 75 tegn.

n»Farve...” er den farve, der tildeles linien. Den kan std til bylayer, men det kan
veere en god 1dé at skille linierne fra hinanden med farver. Det vigtigste er, at det
beregnede kan ses.

nLinietype...” er den valgte linietype. Det er muligt at vaelge mellem de liniety-
pet, der er i tegningen. Det vil vare fornuftigt at loade flere at AutoCADs stan-
dard linietyper ved opstart. Hvis der vezlges en ,,continuous®, vil linien ligge di-
rekte pa originalen. Med fx zig-zag kan det checkes, om det er de rigtige linier, der
et informationsbzrende.

Tryk ,,OK* nar formatet er oprettet.

Rediger eller opret et nyt format x|
Udfyld venligst alt

Kode, unik og max b tegn:

Beskrivelse, max 75 tegn:

Linietype... | nane

Tildeling of format
Nir formaterne er oprettet, skal de heftes til linierne.

Marker de formater, der skal vare aktive i listen. Her kan der valges flere pa én
gang. Nr de rigtige formater er valgt, aktiveres ,, T7/de/>> “ og dialogboksen luk-
kes. P4 kommandolinien stir det:

Command:

Valg objekter, filter for polylinier, cirkler eller ellipser

Filter/ Select objects/ eXit:<Select objects>

Med ,,Select Objects* vaelges linierne. Der kan valges polylinier, linier, 3D-poly-
linier, arcs, cirkler og ellipser.
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Quicksurf

Quicksurf er et redskab til beregning og tegning af matematiske overflader. Quick-
surf fungerer kun med hardwarelds og skal anskatfes separat. Der horer en engelsk
manual med.

CAD = [Majord,dwy]
Eie Edit Yww |nsen Fomat Tools [Drew Dimepsion  podity B

Disl@l Slblv| & lwigls| olof 8 ale) @l o H@ vkt
2 = | CEE) jé“l g

Z  Import Data.

Expadt Data
§ Foints

Breaks

TN

Geid

Triangulsted Gaid

Contour

Contour nenal
Suriace Operations
Surlace Options.
Color Options:
Boundary Ontians
View Options

i Annotate
Design Tools
Volumetrics
Liities

il =1 =1 o) e ] Y ] o T
[ 1 =1 N

v
Command : *Concel® -
Command: *Concel® -
Command : E[E =

Programmet kan generere matematiske modeller, der kan laves forskellige bereg-
ninger pa. Modellerne kan trakkes fra hinanden fx. til jordberegning, overdrives i
hojden, vise haldning, vises som kvadreret overflade, vises som trianguleret over-
flade eller som hojdekurver.

For at benytte Quicksurf skal der sidde en hardwarelds i computeren, og der skal
vaere en sti til Quicksurf-direktoriet. Se CD-cover for installation.

Menuen hentes frem ved at ga ind 1 RG Land->Redskaber->Quicksurf. Menuen
loades og saxttes ind ved siden af Land. G4 derefter op i RG Quicksurf.

Quicksurf fungerer ved, beregning mellem flere punkter. Det kan vere koter el-



5. 87

Quicksurf Help

Configuration

Extract from drawing

Import Data,
Esxtport Data

Points

Breaks

TIN

Grid

Triangulated Grid
Contour

Contour Interval
Surface Operations
Surface Options
Color Options
Boundary Options
View Options
Annotate

Design Tools
Wolumetrics
Utilities

Exit QuickSurf

v w v w w v v w

ler andre punkter med en z-koordinat. Xyz-koordinaterne gemmes i en database,
og det er derefter muligt at lave matematiske beregninger pa dem.

Derudover kan der laves udtrak af linier til databasen. Linierne kan udtrakkes pr.
fx 50 tegningsenheder eller som brydningslinier. En brydningslinie er en linie, hvor
der er en skarp kant, fx en vold eller fundamentet pa en bygning;

Typisk vil anvendelsen se siledes ud:

B Etabler punkterne enten som koter eller 3D-linier.

B Lav et udtrzk af punkterne med RG->Quicksurf

->FExtract to surface eller RG->Quicksurf->Extract breafks.

B Vis modellen med Tin, Grid eller Tgrid, hvor tin’et er det mest pracise.

B Nir man er tilfreds med modellen, tegnes den op, og den matematiske model
gemmes gennem RG Quicksurf->Surface Operations. Se naste side.

Ved at trekke to overflader fra hinanden, kan et volumen beregnes. Man kan be-
regne jordover- eller underskud samt den totale jordmaengde, der skal flyttes. Hvis
man trackker det eksisterende terraen fra det projekterede, vil man fa tre tal: Et
positivt, et negativt samt et nettovolumen. Det positive tal reprasenterer den
mengde, der skal fyldes pa, det negative tal repraesenterer den maengde, der skal
fjernes. Nettotallet repraesenterer balancen; hvis tallet er positivt betyder det, at der
er jordunderskud.

Jordberegning

Der er nogle forhold, du skal vere opmarksom pa ved jordberegning:

B Brug altid tin og szt deriativerne til nul. Detiativerne indstiller, hvor vidt Quick-
surf ved beregning skal ,,digte” pd terrenet. G4 ind 1 RG Quicksurf -> Contigu-
ration -> Configure grid. Saet deriativer til 0.

B Brug ikke Extract breaks ved linier og fundamenter. Brug istedet Densify during
extract. Ga ind RG Quicksurf->Confignration->Configure extract. Kryds Densify during
extract af og kryds Auto ud. St Densify til en passende verdi.

B Gem overflade og tegning, for der beregnes. Quicksurf kan vare ustabil om-
kring beregninger. Dette er ikke specifikt for Land, men galder for Quicksurf.

Med QuickSUREF folger en glimrende manual, med en tutorial og beskrivelse af
udforsel, se nzste side.

Surface management i Quicksurf. Her gemmes og hentes overfladerne. Hver gang
en gang en overflade er faerdig, skal den gemmes med et specifikt navn. For teg-
ningen afsluttes, gemmes alle modellerne med Write QSB. De matematiske mo-
deller gemmes ikke sammen med tegningen. Hvis der afsluttes uden at gemme
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Surface Management x|
Current Surface: EKSISTEREMDE Surface Operations

. | 1stSudace
Surfaces:
- + ~| Operator
FORURENET P
EKSISTERENDE P |:| [ Constant

PROJEKTERET FBTD FET

JORDBEREGMING PTDG . ~| ¥ 2nd Surface
Fun Operation

Select All
Read 0SB | |

Help_|

Dialoghoks ,,Surface Mangement*

overfladerne som en qsb-fil, er alt arbejde spildt.

Plan flade i skranende terrsen

Ovelsen viser hvordan et bygningsbasis legges ind i skrdnende teraen. Kan ogsa
bruges som guide til at legge alle plane flader ind i terraen, fx fodboldbaner, par-
kering osv. Quicksurf manual s. 337.

Vandhul

Ovelsen viser indsattelse af et vandhul i eksisterende terraen, med beregning af vo-
lumen og optegning af hejdekurver.. Quicksurf manual s. 345

Groft

Ovelsen viser indsattelse og visualisering af en groft i kuperet terren. Groften kon-
strueres udfra en linie og et tversnit. Quicksurf manual s. 357.

Stottemure

velsen viser hvordan en stettemur konstrueres i et skrinende terren og visuali-
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seres med et trianguleret grid. Quicksurf manual s. 366.

Veje

Ovelsen viser hvordan en vej indsettes 1 et eksisterende terren. Der optegnes en
vej 1 et eksisterende terraen og centerlinien laves til et lengdeprofilet. Lengdepro-
filet rettes til, sd det har de rigtige hzeldninger og radier. Leengdeprofilet sattes til-
bage pé centerlinien og der monteres et tveersnit. Indsatning af vej foregar 1 3 tem-
pi:

- Indtegn vejmidte.

- Generer lengdeprofil.

- Monter tvarprofil.

Quicksurf manual s. 369.

Andalyse of skréaninger

Der kan laves analyser af skraninger og deres haldning. Kan bruges til analyser af
erosion og lign. Quicksurf manual s. 387.

ADVARSEL! Single-drawing compatibility

Nar Quicksurf er aktiv, er det kun muligt at abne en tegning ad gangen i hver AutoCAD. For
at kunne dabne flere tegninger pa en gang, ga ind RG Quicksurf->Exit quicksurf, nederst i me-
nuen. Nar Quicksurf skal bruges igen, sa gi ind i RG Land4->Redskaber->Quicksurf.

Quicksurf kan vere ustabilt, sa load kun applikationen ndr den bruges.

Nar ,,Single-drawing compatibility“ er skiet 11l abnes en ny AutoCAD for hver tegning. for at
sla den fra skriv Command:Options og velg ,,System og under ,,General Options* krydses
Single-drawing compatibility mode nd. Husk at afsiutte Quicksurf forst.
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Oversaet farver

,»Oversat farver® er nyttig, hvis tegningen skal oversattes til en anden penopszt-
ning. Funktionen oversaxtter farverne pa lagene og pa de objekter, der ikke er color
bylayer. Objekter i1 blokke oversattes ogsa. Hvis opsztningen skal bruges flere
gange, kan den eksporteres til en separat fil.

Oversatter farver x|
9-x30

1-»30
4-3 140
7-x1
F->3
2-»7
11-> 240
Fra... Til... |Frafarse tilfare

Imparter
Ekspoarter

Cancel |

Dialoghoks ,,Oversat farver*
- Gaind i RG Land4->Redskaber->Oversat farver. St farverne op og tryk ,,OK*.

Kommandoen ma kun keres en gang 1 hver tegning;

Gem en beskrivelse aof lagene

Land kan gemme en beskrivelse af lagene med deres koder og den logiske beskri-
velse:

- Ga ind i RG Land4->Redskaber->Gem beskrivelse af lag. Det er muligt at gemme
som txt eller csv fil. Beskrivelsen inkluderer penopsztningen.



Kapitel 5 : Nyttige funktioner
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Opdatering af en tegning til nyeste ibb standard

To vasentlige ting er zendret ved overgang fra ibb98 til ibb01. Farveopsztningen
og lagnavn med ,,$ pa anden position er @ndret til ,,0.

For at Land kan genkende og fryse lagene, er det nodvendigt at rette alle lagnav-
ne i tegningen med $-tegn, ved at ga ind 1 RG Land4 -> Redskaber ->Qversat lag med
§ 7/ 0. Proceduren gentages hver gang en gammel tegning abnes, og der skal ar-
bejdes videre pa den.

Penopsztningerne er opdaterede med farve 60 1.20, farve 212 0.35, farve 52 0.30
og farve 9 0.18. De nye penopsatninger ligger som ctb filer og folger med Land.
For at kopiere dem til AutoCAD’s bibliotek for penopsatninger, ga ind i RG Land4
-> Redskaber -> Opret penopsatninger. Alle penopsatninger som Land har godkendt
kopieres til AutoCAD bibliotek. Kommandoen skal kun udferes en gang,

Som default penopsatning valges ibb01.ctb, ga ind 1 Command:Options ,,Plotting
og velg ibb01.ctb under ,,Default plot style Table*.

Redigering of koters z-koordinat i landinspektor grund-
lag

Ved jordberegninger skal koter veere med z-koordinat, men hvad gor man hvis
landinspektorgrundlaget er uden z-koordinat. For at slippe for at taste alle hojder
ind igen, kan Land @ndre hojderne pa koterne, sa de svarer til kote teksterne.
Undersog forst hvilke type objekt koterne er, ved at bruge Command : Llist og pege
pé objektet.

Hyvis objektet er tekst, gi da til RG Land4 -> Koter -> Erstat koter med tekst. Denne
funktion erstatter tekst med koter. Som indszttelses punkt for den nye kote val-
ges tekstens indsaxttelse punkt. Der kan valges en ,,offset afstand for kotemaer-
ket, sa merke og kote ikke indszttes samme sted. Et fornuftigt valg vil vaere halv-
delen af tekststorrelsen, og at satte - (minus) foran s merket placeres for og under
koten.

Hyvis objektet er en block, omdebes blokken ved at ga ind i Land -> Redskaber ->
Redjger -> Omdob blokfke lag osv. Omdeb blokken sa den far et nyt navn. Navnet skal
starte med Land_kote, det kunne fx veere LAND_KOTEIinsp. Nar kotemarket er
omdobt kan kotemzrket gives en hojde gennem RG Land4 -> Koter -> Giv Koter
g-koordinat. Bemaerk, at kotemarkerne kan have flere forskellige blok navne i teg-
ningen, sd husk at omdebe alle blokke.
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Oversatielse af formater fra landibb til ibb

Landibb bygger pa ibb lagstruktur. Sifremt lagstrukturen skal andres fra landibb
til ibb eller omvendt, skal du altid rddfere dig med den I'T-ansvarlige pad tegnestu-
en.

Nir der veelges ny lagstruktur skiftes tegningsformaterne ud. Safremt du ensker at
gemme tegningformaterne, ga da ind i Command:TF. Vezlg ,,Avanceret™ og ,,Eks-
porter til bibliotek®.

G4 derefter ind 1 RG Land4 -> Konfigurer ->Konfigurer lag og valg ,Lagstandard*.
Under Lagstandard velges Ibb.

Tilsidst hentes tegningsformatet ind med Command : Formats og Avanceret -> Import
- Hent fra bibliotek.... Det eksporterede format velges og OK vzalges. Nu skal lage-
ne kortes af, og det gores gennem ,,Landibb->ibb*. Tryk OK og @ndringen er af-
sluttet. De gamle formater beholdes, men flere ting placeres pa samme lag.

Gendannelse af en tegning

AutoCAD gemmer en sikkerhedskopi af tegning bdde som en bak fil og som en
Autosave til en separat folder.

Hyvis en tegning gir ned uden at blive gemt, kan tegningen gendannes gennem
Autosavefilen. For at finde Autosave folderen, gd ind i Command:Options Files-
> Automatic Save File Location. Ga derefter til folderen, og omdeb filen til
»nytnavn.dwg®. Autosave tiden sxttes med systemvariablen Command:Savetime.

Bak filen bruges hvis der sker fejl med den tegning du er i gang med. Bak filen ligger
i tegningsfolderen, og gendannes som tegning ved simpelthen at omdebe den sd
den far efternavnet dwg.

Hyvis en tegning gér i ,,stykker®, kan den repareres med Command:Audit. Hvis det
ikke er tilstreekkeligt, sa brug Command:Wblock til at eksportere tegningen. Indsat

derefter tegningen som block i en ny blank tegning.

Bruges recover og audit skal tegningen gemmes under et andet navn. Dermed
bevares den sidste ,,gode® bak-fil.

Fra grundlagstegning til brugbar tegning
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Grundlagstegninger fra landinspektorer og kommuner kan vare ubrugelige, hvis
de ikke redigeres. Kortene er ofte oversat fra andre systemer, og symboler i fx TO
kort oversettes til bogstaver. Grundkortene kraever ofte en kraftig redigering, for
de er brugbare grundlag, der kan arbejdes videre pa.

- Lav en kopi af originalen.

- Find ud af hvilken tegningsenhed tegningen er i ved at tage et mal pad tegningen
med Command:Dist.

- Skaler tegningen til de tegningsenheder der skal arbejdes med fx mm. Her er det
vigtigt at 4 alt med, skriv Command:To og ,,**. Hermed toes alle lag. Skriv
Command:On og ,,;*“. Dermed er alle lag ,,On®. Skift dernast til Ucs world med
Command:UCS ,,World“. Skaler dernzst tegningen 1 0,0,0.

- Swt alle objekter i tegningen til Color Bylayer med Command:Change
Command: change
Select objects: all 15 found

Specify change point or [Properties]: p

Enter property to change [Color/ L Ayer/ L Type/ ItScale/ I Weight/ Thickness]: color
Enter new color <varies>: bylayer

Gentag proceduren for LType og Ltscale hvis det er nedvendigt.

-Oversat farverne i tegningen med RG->Land4->Redskaber->Overset farver. Se s. ??.

-Udskift tekster med symboler gennem Command:Styk. Styk kan finde og erstatte
fx alt tekst med ,,B“ og erstatte teksten med en block. Se s. ??.

-Roter tekst sd de passer med det Ucs der skal arbejdes 1. Gd ind 1 TB Land4->Tekst
og veelg ,Roter tekst™. Vealg alle tekster.

-Skaler tekst gennem ,,Rediger alle tekststorrelser t20 i toolbaren. Denne funkti-
on redigerer alle tekststorrelser.

-Til sidst kan koter gives z-koordinat, se s. ??.

Produktionslister til krumme stalkanter

Der kan laves udtrak til stalkanter gennem RG Land4->Redskaber->Stalkanter.
Udtraekkene bestér af liste med leengder og radier pa hver enkelt stalstykke. Listen
kan bruges som produktionsgrundlag, Sddan gores det:
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Tegn din kant op med pline. Brug arc’s hvor den buer. Nar du er ferdig med kan-
ten, si eksploder den.
Gaind i RG Land4->Redskaber->1 angder/ radius pa liniestykker/ radius.

Suffixc 2 <>ST1.

Tal fra ? <1>

Enbed = <mm>

Valg et cirkelslag/ liniestykske

I eksemplet nedenfor starter alle tallene med ST1, dvs at kanterne meerkes ST1.1,
ST1.2 osv. Dernaest kan listen eksporteres.

G ind 1 RG Land4->Redskaber->Eksporter og sorter kommasepareret fil...

Den ferdige liste ser sdledes ud:

Tekst ndtrak fra Drawingl.dwg med I AND4.03 © 1997-2002 LAND

ST1.1, L= 3283.54 mm, R = 0 mm

ST1.2, 1. =4574.86 mm, R = 2292.46 mm
ST1.3, 1. = 4558.74 mm, R = 1444.86 mm
ST1.4, 1. = 9102.78 mm, R = 2229.96 mm
ST1.5, L= 3976.26 mm, R = 1225.09 mm

Listen kan sattes ind pd tegningen eller importeres til regneark se s. ?2.Pracisio-
nen saxttes op med Command:Units.

Udtreek af koordinatliste fra tegningen

Ved udtrzek af koordinater til afsetning er det vigtigt at have et landinspektor-
grundlag, der er afsat korrekt. Helst skal landinspektoren afsaette minimum 2 ko-
ordinatkryds pa sin tegning, si der er sikkerhed for at grundlaget ikke er rykket.
Nir koordinaterne skal afsattes, kan de enten afswttes direke pd tegningen eller
som punkter der kan treekkes ud af tegningen. Fordelene ved digital afsxtning er,
at den traditionelle geometri kan slippes, projektet bliver som tegnet og i mange
tilfade er det nemt og hurtigt at afsatte for entreprenoren. Var dog opmarksom
pd at det skal suppleres med malkaeder de steder, hvor der anvendes modulmal til
fliser osw.

Afsztning direkte pé tegningen

-Gi ind i RG Land4->Redskaber->Koordinatkryds/ punkter->Afsat koordinatpunkt:
Afszt de nodvendige punkter og giv dem evt suffix efter temaer, fx bygninger,
kanter osv. Eksempel:
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KOORDINATPUNKT

Suffix 2 <ST1.>A

Tel fra ¢ <6>1

Anvend z-koordinat ? Ja/ Nej <Ja>n
Sat punkt:

Listen kan sattes ind pa tegningen eller importeres til regneark se s. ??.Precisio-
nen settes op med Command:Units. Punkttypen settes op med Command:Ddptype

Afszetning med koter og udtrzek fra tegning

Ved storre projekter med mange koordinatpunkter kan det vaere en fordel at afswtte
dem som punkter med et navn og fortlebende nummerering.

- Gia ind 1 RG Land4->Koter->Konfigurer koter. Under Tilfoj vaelg ,, Prefix“ og sla den
til. Skriv fx KA1, for kanttype 1. Sla dernaest ,, Tl fra“ til og skriv ,,0°. Tryk ,,Ok*
og skriv Command:Koter

Command: koter

Skifter til lag 1.905----, Landskabsarkitekt Kotering/ terranpunkter...

Koterer med kryds, i 1:100

Peg pa kotens indsettelsespuntkt:

Prefise:"KA1.", Taller fra:0 Kote 2:<>

Tast enter ved kote og indsat teksten.

Gentag kommandoen til alle koter er afsat.

- Gé dernest ind 1 RG Koter->Eksporter koordinater og valg de afsatte koter.
Den ferdige liste kan se saledes ud:

Koordinatudtrek fra Drawingl.dwg med L AND4.03 © 1997-2002 LAND
Current UCS nulpunkt X = 0.00Y = 0.00 Z = 0.00 (UCS WORLD X=0 Y=0
Z=0).

Current UCS roteret 0 grader (UCS WORLD 0=grader).

Alttribut verdi, X,Y,7.
KA1.0,-738582.57,-458903.10,0.00
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KA1.1,-737780.52,-459259.39,0.00

Koordinatudtrakket er suppleret med oplysninger om UCS, da udtrakket som ho-
vedregel skal udferes 1 UCS world. Sma forskydninger vil placere koordinaterne
og dermed projektet andet steds.

Listen eksporteres som kommasepareret fil og vil typisk blive indsat i regneark, se
s. P? for yderligere information.



Stikordsregister
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A

AutoCAD
AutoCAD variabler 46
kommandoer 43

F

Farve/pen opsaetninger
Farver=pentykkelse. Se Lag: Farver
ibb90 32
ibb98 32
srl98 34

K

Kommandoer 37
Land 37

Q

Quicksurf
Groft 65
Stattemure 65
Vandhul 65
Veje 65

S

sdsdf. Se Farve/pen opsaetninger: Farver=pentykkelse



